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1. Ementa

Conceitos de multimidia e sistemas multimidia. Arquitetura e aplicagdes multimidia,
classificacdo dos tipos de sistemas multimidias. Dispositivos de entrada e saida em
ambientes multimidia. Fundamentos do processamento de imagens. Fundamentos de
animacao. Fundamentos de processamento de som. Critérios de sele¢des multimidia.
Recursos basicos de softwares de autoria. Nogdes de ambientes de realidade virtual.

2. Objetivo Geral:

Ao final desta disciplina o aluno devera conhecer os fundamentos tecnologicos dos sistemas
multimidia, os principios de compressao multimidia e os diferentes dominios de aplicagdes.

3. Objetivos especificos

e Conhecer a terminologia, os aspectos historicos e as propriedades dos sistemas
computacionais com suporte a multimidia

e Conhecer as propriedades dos sistemas multimidia e a taxonomia dos tipos de
midias

e Compreender os principios de representacao dos dados de texto, imagem, audio e
video

e Compreender os principios de compressao de dados multimidia

e Incentivar o estudo em profundidade em tdpicos atuais especificos e tendéncias em
multimidia.

4. Conteudo Programatico:

Unidades Tematicas C/H

1. Introdug¢ao a Multimidia
1.1. Defini¢des, conceitos e aspectos histdricos
1.2. Propriedades dos sistemas multimidia e classifica¢oes das
midias
1.3. Principios de Conversao Analdgico-Digital / Digital Analdgico

6hs

2. Compressao e compactacao
2.1. Entropia da informacao 14hs
2.2. Algoritmos de codificagao com perdas




2.3. Algoritmos de codificagao sem perdas

3. Percepcao, Cor e Imagens
3.1. O sistema visual humano
3.2. Luz e cor
3.3. Aquisicao e representacao de imagens
3.4. Compressao de imagem estatica (algoritmo JPEG)

16hs

4. Video
4.1. Sistemas analdgicos de video
4.2. Padroes de sistemas digitais de video
4.3. Principios de compressao de video

14hs

5. Topicos em Multimidia

N , . . , 10hs
5.1. Semindrios: topicos e tendéncias na drea

5. Procedimentos Metodologicos:

Apresentacao do conteudo através de aulas expositivas tedricas; fornecimento e resolugao
de exercicios, trabalhos praticos em classe, individual e (ou) em equipe, para avaliar o
conhecimento adquirido; demonstragao da solugao de exercicios.

6. Recursos Didaticos

Notebook, data show, quadro branco, pincel e uso da plataforma Google Classroom para
gerenciamento do contetido complementar ao livro texto da disciplina (isto €, notas de
aulas, textos, artigos, slides, videos, etc) e para publicacdo das atividades avaliativas
continuas, quando houver.

7. Avaliacao

Avaliagoes continuas individuais ou em duplas por meio de instrumentos diversos (provas
orais, escritas ou digitais por meio da plataforma Classroom, lista de exercicios;
apresentacao de trabalhos, debates). As notas N1 e N2 serao compostas pelas seguintes
avaliacoes:

e Trabalho Pratico (N1.a)

e Prova Bimestral 1 (N1.b)
e Seminario (N2.a)

e Trabalho Pratico 2 (N2.b)

Software necessarios para as atividades praticas e de laboratério (Windows 7/10)
e IrfanView - https://www.irfanview.com/
e MSU Video Quality Measurement Tool -
e VirtualDub - http://www.virtualdub.org/
e Pacotes de codec Xvid - http://www.xvid.com/download
e Pacotes de code ffdshow - http://ffdshow-tryout.sourceforge.net/




e MinGW-Weé4: software contendo o compilador C de cédigo aberto GCC para
Windows, com bibliotecas de importagao distribuidas gratuitamente e arquivos
cabecalhos para construgao de programas em C nativos do Windows. Tutorial de
instalacdo logo abaixo. Disponivel em <https://sourceforge.net/projects/mingw/> .
Acesso em 11/07/2021*

* 0 MinGW-64 é necessdrio somente para quem for usar Windows 7 ou 10. No Linux, o
GCCja vem instalado.

Sugestao de IDEs e editores para C que poderao ser usados para atividade de
implementagao:

e Notepad++: editor de cddigo fonte de facil instalagao para desenvolvimento dos
algoritmos e programas em C/C++ e diversas outras linguagens. Disponivel em
<https://notepad-plus-plus.org/>. Acesso em 11/07/2021. -RECOMENDADO PELA
SIMPLICIDADE!!

e Codeblocks: IDE gratuita de facil instalagao com tudo que € necessario para
programar em C/C++. Ha um instalador binario do codeblocks que inclui o
MingGW-Weé4. Disponivel em < https://www.codeblocks.org/>. -RECOMENDADO
PELA SIMPLICIDADE!!

¢ Visual studio code: IDE gratuita desenvolvida pela Microsoft para Windows, Linux
e macOS. Inclui suporte para multiplas linguagens de programacgao e recursos para
depuracao, controle de versionamento Git incorporado, realce de sintaxe,
complementacao inteligente de cddigo, snippets, etc. Necessario instalar também
MingGW-We64 para que a IDE possa ter acesso a compilador GCC. Disponivel em <
https://code.visualstudio.com/>.

Tutorial em Inglés de instalagao do compilador GCC MingGW no Windows 10**
e https://youtu.be/sXW2VLrQ3Bs

** Tutorial de instalagao do G++ é o mesmo para o GCC. A Unica diferenca € a chamada gcc
(a0 invés de g++, como apresentado no video).
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