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1 Ementa

Introducdo a logica de programacdo. Conceitos fundamentais. Algoritmos. Elementos de um algoritmo. Formas
de representacdo: portugués estruturado. Tipos de dados. Variaveis. Estrutura sequencial. Declaragdo de
variaveis. Tipos de variaveis. Constantes. Comentarios. Expressdes, operadores e fungfes. Comandos basicos.
Estruturas condicionais. Estruturas de repeticdo. Estruturas de dados homogéneas: vetores e matrizes.
Programacao estruturada em linguagem de alto nivel. Funcfes e uso de ponteiros na linguagem de programacao
C

2 Objetivos Gerais
Fornecer ao aluno condigdes de expressar solucfes de forma algoritmica em uma linguagem de programagé&o.
Levar o aluno a entender os principais conceitos e usos de linguagens de programagdo. Permitir que o aluno
desenvolva técnicas para construcdo e documentacdo de programa. Dar condi¢Ges ao aluno de utilizar uma
linguagem de programacao para a resolucao de problemas computacionais.

3 Objetivos Especificos

Desenvolver a habilidade de construir modelos por meio da compreensdo da atividade ou tarefa a ser modelada.
Desenvolver o raciocinio légico e abstrato. Familiarizar com o modelo sequencial de computagdo. Apresentar
técnicas e pseudo-linguagens para construcao e representacao de algoritmos. Aprender técnicas para a confeccao
e desenvolvimento de algoritmos. Identificar problemas e fazer suposicOes e interpretacdes. Criar algoritmos
para representar as interpretaces feitas. Entender os principais conceitos no uso da linguagem de programagéo
C. Apresentar 0s conceitos basicos da linguagem de programacdo C para construcdo de algoritmos. Fazer o
processo de manutengédo de algoritmos usando a linguagem C.

4 Contelido Programatico

Unidades Tematicas CH
Unidade 1 - Conceitos fundamentais. Linguagens de programacdo. Constantes. Variaveis. 10 Horas
Formacao das variaveis. Declaracdo de varidveis. Comentarios.
Unidade 2 - Expressfes aritméticas. FuncOes. Expressdes ldgicas. Relagbes. Operadores 10 Horas
Légicos. Comando de atribuicdo. Comandos de entrada e saida.
Unidade 3 - Estrutura sequencial. Estrutura condicional simples. Estrutura condicional 10 Horas
composta. Estrutura de repeticdo. Estrutura de repeticdo com variavel de controle.16
Unidade 4 - Variaveis compostas homogéneas: Variaveis compostas unidimensionais e 15 Horas
variaveis compostas bidimensionais.
Unidade 5 - Modularizacdo. Conceito de procedimento: caracterizagdo, estrutura e 15 Horas

pardmetros. Conceito de Funcdo: caracterizacdo, estrutura e parametros. Passagem de
pardmetros por valor. Passagem de par@metros por referéncia. Recurséo.

Unidade 6 - NogOes de classificacdo e pesquisa de dados. 10 Horas

Unidade 7 - Introducdo a Linguagem C. Histdria. Estilo de programagdo. Forma geral de 20 Horas
um programa na linguagem C. Elementos da linguagem. Palavras reservadas. Declaracdo
de variaveis e tipos de dados. Declaracdo de constantes. Expressdes aritméticas e légicas.
Precedéncia entre operadores. ldentificadores. Cadeia de caracteres. NUmeros inteiros.
Numeros em ponto flutuantes. Caractere. String. Operadores. Comando de atribuig&o.
Funcdes pré-definidas. Comandos de entrada e saida. Comandos estruturados de selecéo.
Estruturas condicionais simples e compostas. Estruturas de repeticdo. Vetores e matrizes.

Carga Horaria Total 90 Horas




5 Procedimentos Metodologicos de Ensino
A disciplina sera trabalhada com aulas expositivas, onde serdo fornecidos 0s componentes teoricos e seré feita
a pratica de exercicios.

6 Recursos Didaticos
Quadro branco, marcador, notebook e projetor multimidia.

7 Avaliacdo da Aprendizagem

A avaliacdo sera realizada mediante quatro provas escritas e dois trabalhos com a linguagem de programacéo
C. As provas serdo em datas especificadas previamente. A

N; = (P1+P,)+2. A N, = (P3+T;))+2. O trabalho T, terd valor igual a 10,0.
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9 Cronograma

Unidades teméticas Inicio Término
Unidade 1 09-11-22 22-11-22
Unidade 2 23-11-22 06-12-22
Unidade 3 07-12-22 20-12-22
Unidade 4 21-12-22 13-01-23
Unidade 5 17-01-23 01-02-23
Unidade 6 03-02-23 14-02-23
Unidade 7 15-02-22 22-03-23

Avaliagdes Data Horério

Avaliacéo 1 20-12-22 09h20min &s 11h00min
Avaliacdo 2 18-01-23 09h20min &s 11h00min
Avaliacido 3 15-02-23 09h20min &s 11h00min
Avaliac&o 4 17-03-23 07h30min as 09h10min

Aprovacdo no Colegiado de Curso (Regimento Geral da UFAC, Artigo 70, inciso I1).
Data: 09/11/2022 Coordenador: Prof. Claudionor Alencar do Nascimento, M. Sc.
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