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1. Ementa

Fatores humanos em software interativo: teoria, principios e regras basicas. Processos para
desenvolvimento de interfaces homem-maquina. Técnicas para especificacdo e projeto de
interfaces. Estilos de interacdo. Usabilidade.

2. Objetivo Geral:

Fornecer ao aluno, condi¢des e orientacdes que lhe auxiliem na compreensio e aplicacéo
dos conceitos e técnicas relacionadas a interagdo entre seres humanos e computadores,
usando uma abordagem de aspectos tedricos e praticos.

3. Objetivos Especificos:

i. Estudar os principios e regras fundamentais para a concepgao e desenvolvimento de
sistemas interativos segundo os critérios de usabilidade;

ii. ldentificar usuarios e tarefas no desenvolvimento de sistemas interativos;

iii. Aplicar as técnicas de avaliacdo nas diferentes fases do seu desenvolvimento.

4. Conteudo Programatico:

Unidades Tematicas C/H
1 — Introducéo a Interface Homem-Maquina
i. Evolucéo historica, areas e disciplinas; 12h/a

ii. Interface, interacio e qualidade de uso;
ii. Perspectivas cognitivas e semioticas.

2 — Fundamentos Teoricos
i. Engenharia Cognitiva; 6h/a
i. Engenharia Semibtica;
ii. Principios de Gestalt.

3 — Tecnologias de Interagdo com o Usuario
i. Estilos de Interagao; 6h/a
ii. Guias de Estilo de Interacao;
ii. Diretrizes e Padrbes de Projeto de Interacéo.

4 — Processo de Design
i. VisdodaES e dalIHC;
ii. Elicitacdo, Analise e Modelagem de Tarefas; 24h/a
iii. Modelagem de Interacao;
iv. Storyboarding e Prototipacao.

5 — Avaliacao
i. Planejamento da avaliagdo (Por que? O que? Quando? Como?). 24h/a
i. Métodos de avaliagao por inspecao.
iii. Métodos de avaliagao por observagao.

Total 72h/a




5. Procedimentos Metodologicos:

Aulas expositivas e dialogadas, praticas laboratoriais, trabalhos individuais e/ou em grupos.

6. Recursos Didaticos

Slides, livros, textos, sites, laboratério de informatica e projetor. Suporte para divulgacado do
material, na plataforma Classroom (nurdozj)

7. Avaliagao

A avaliagdo sera realizada continuamente durante todo o semestre através de provas
escritas, trabalhos individuais ou em grupo, conforme critérios estabelecidos na Se¢do XVII —
Da Avaliagdo e do Rendimento Escolar, do Regimento Geral.

8. Bibliografia

Basica:

« PREECE, J.; ROGERS, Y.; SHARP, H. Design de Interagao. Porto Alegre: Bookman,
2005.

* BARBOSA, S. D. J.; DA SILVA, B. S. Interagao Humano-Computador. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2010.

Complementar:

« DE SOUZA, C. S;; LEITE, J. C.; PRATES, R. O.; BARBOSA, S. D. J. Projeto de
Interfaces de Usuario: perspectivas cognitivas e semiodticas. Jornada de
Atualizagao em Informatica (JAI), Congresso da SBC, 1999.

* PRATES, R. O.; BARBOSA, S. D. J. Avaliacao de Interfaces de Usuario —
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Observagoes

Situagdes excepcionais serao tratadas com o professor e levadas ao colegiado.

Aprovacgao no Colegiado de Curso (Regimento Geral da Ufac, Art. 70, inciso I1)

Assinatura do(a) Professor(a)
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