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1 Ementa

Introdugéo a sistemas logicos. Organizagdo de Computadores. Meméria. Hierarquia de Memoéria. Unidade Central de Processamento.
Sistemas de Entrada e Saida. Linguagem de Maquina. Linguagem de Montagem. Modos de Enderegamento. Conjuntos de
Instru¢des. Barramentos. Comunicagéo. Entrada e Saida. Periféricos. Arquiteturas CISC e RISC. Arquitetura Pipeline.

2 Objetivo Geral
Fornecer ao aluno nogées de: sistemas logicos, nogdes de organizagdo de computadores, memdria, processadores, dispositivos
de entrada e saida. Fornecer nogdes de programagao em linguagem de montagem na plataforma INTEL. Discutir aspectos de
projeto de hierarquia de memdria e arquiteturas RISC e CISC.

3 Objetivos Especificos
. Aplicar conceitos sobre légica digital e arquitetura simplificada de um computador.
. Apresentar conceitos sobre organizagao hierarquica de meméria dos computadores;
*  Apresentar e formar de programar em linguagem de montagem em plataformas INTEL.
. Estudar a representagao das instru¢des de maquina de um processador INTEL.
*  Apresentar as caracteristicas dos processadores RISC e CISC.

4 Conteudo Programatico

Unidades Tematicas C/H
Unidade | - Introdugdo a arquitetura dos computadores. Componentes de um sistema de computagao. 05
Conceitos de légica digital.
Unidade Il - Subsistemas de Meméria. Introdugo. Hierarquia de meméria. Meméria principal. Meméria caché. 25

Tecnologias de fabricagdo. Memoria secundaria

Unidade Il - Unidade Central de Processamento. Introdugdo. Fungdes bésicas da UCP. Fungéo controle. 20
Fungao processamento. Instru¢gdes de maquina. Funcionamento da UCP. Linguagem de montagem. Tipos
de controle de um processador. Unidade Aritmética e légica. Barramentos.

Unidade IV - Linguagem de Montagem e Montador. Instrugdes de maquina. Registradores do INTEL 8086. 20
Organizagdo da meméria do INTEL 8086. Programas em Linguagem de Montagem. Modos de
enderegamento do INTEL 8086. Instrugdes de Maquina do INTEL 8086. Instrugées de movimentagéo de
dados. Instrugdes aritméticas. Instrugdes logicas. Instrugdes de alteragéo do fluxo de controle. Instrugdes de
controle do processador. Operagdes de Entrada e Saida. Usando os servigos do DOS. Usando os servigos do
BIOS. Operando diretamente o hardware. Juntando Linguagem de Montagem com C. Linguagem de
Montagem e Linguagem C

Unidade V - Entrada e Saida. Introducéo. Interfaces de E/S. Dispositivos de E/S. Métodos de realizagao de 10
operagoes de E/S.
Unidade VI - Arquiteturas CISC/RISC, Processadores vetorial/paralelo. Processamento Paralelo, 10
Classificagdo das Arquiteturas Paralelas, Principios e arquitetura de Pipeline, Estrutura de um Pipeline.

Carga Horaria Total 90

5 Procedimentos Metodolégicos
As aulas serao expositivas, com recursos audiovisuais oferecidos por materiais multimidia, incluindo
slides e videos.

6 Recursos Didaticos
Serdo empregados slides e textos. Data Show, Notebook, Laboratério de informatica, Livros, artigos
cientificos e videoaulas.

7 Avaliacao:
R+P P+ P
——= . N,= T

Avaliacdes escritas: Py, P, , P;e P,. A obtencdo da N e N, serd da seguinte forma: N; =
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9 Cronograma

Unidades tematicas Inicio Término
Unidade | 30-06-22 07-07-22
Unidade |I 11-07-22 09-08-22
Unidade |l 11-08-22 30-08-22
Unidade IV 01-09-22 22-09-22
Unidade V 26-09-22 06-10-22
Unidade VI 10-10-22 31-10-22
Avaliacoes Data Horario
Avaliagéo 1 28-07-22 07:30 - 09:10
Avaliacdo 2 25-08-22 07:30 — 09:10
Avaliacdo 3 22-09-22 07:30 — 09:10
Avaliacdo 4 20-10-22 07:30 — 09:10

Aprovacao no Colegiado de Curso (Estatuto, Artigo 34, alinea ¢ e Regimento Geral da UFAC, Artigos
59 e Art. 67- Paragrafo 3°).

Data: 30/06/2022 Coordenador: Prof.: Claudionor Alencar do Nascimento, M. Sc.
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