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1. Ementa

Conceitos de interfaces graficas GUI (Graphical User Interface). Componentes de interfaces gréficas
(Widgets): rétulos, botdes, menus, containers, frames e laytous. Tratamento de eventos. Conexdo da
interface com banco de dados: criacdo, leitura, atualizacdo e exclusdo de registros. Criagdo de
relatérios em formado PDF.

2. Objetivo Geral:

Capacitar os alunos no desenvolvimento de sistemas utilizando interfaces grificas com a ajuda das
tecnologias livres de frameworks e seus principais recursos.

3. Objetivos Especificos

1. Estudar a criacio de interfaces gréficas para aplicacdes desktop;
1. Compreender os eventos nas interfaces gréficas;
1. Estudar a conectividade com bancos de dados;

4. Contetido Programatico:

Unidades Tematicas C/H

Unidade 1 - Introducao
1. Aspectos preliminares (Revisdo da linguagem de programacao)
ii. Introdugdo ao conceito de GUI;
11i. Componentes de GUI; 20h/a
1v. Rotulos, caixas de texto, botdes, menus, frames, imagens, checkbox,
combobox, listbox;
v. Gerenciadores Layouts.

Unidade 2 - Eventos

. 10h/a
i. Tratamento de eventos;

Unidade 3 - Banco de dados
1. Conexdo com banco de dados; 20h/a
1i. Inserir, listar, editar e excluir dados.

Unidade 4 - Relatorios

i. Desenvolvimento de relatérios em formato PDF. 10h7a

5. Procedimentos Metodolégicos:

A aula serd expositiva e dialogada, com recurso audiovisual oferecido por material multimidia,
incluindo slides, videos, datashow e microcomputador. As aulas praticas serdo realizadas no
laboratdrio de informatica. Ao final do periodo de ensino serd aberto a perguntas e discussdes que
despertem a reflexdo do assunto. Serdo atribuidos aos alunos listas de exercicios e trabalhos
individuais e/ou em grupos. Também sera disponibilizado aos alunos, atendimento com o monitor da
disciplina.

6. Recursos Didaticos

Notebook, data show, quadro-negro e o Laboratério de Informética.

7. Avaliacao
Processo de avaliacdo continua através da participacdo espontinea dos académicos em sala de aula e




desenvolvimento de exercicios propostos. Aplicacdo de trabalhos a serem desenvolvidos em duplas
ou individualmente. Prova bimestral. Conforme estabelecido no Regimento Geral. (Resolu¢do Consu
N° 65/2021, Art. 9°) e consoante o Plano de Ensino da disciplina ministrada pelo docente
responsavel, aprovado em Colegiado de Curso.
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