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I- Ementa:

O histérico e o conceito de qualidade. O conceito de qualidade de software. Métricas de qualidade de
software. Normas de qualidade de software. Técnicas de garantia de qualidade de software. Teste de
software: conceitos, tipos e aplicacdo no contexto da qualidade. Modelos de melhoria do processo de
software. Planejamento de sistemas de qualidade de software. Padroes: ISO, SEI, CMMI. Geréncia de
Configuracdo. Evolucdo de Software.

II- Objetivos de Ensino

1- Objetivos Gerais

Integrar os conceitos de analise e projeto de sistemas de informacdo a partir de um processo de
desenvolvimento de software bem definido. Acrescentando técnicas de gerenciamento e controle do
processo para garantia da qualidade do software.

2- Objetivos Especificos

- Conhecer e aplicar os processos de gerenciamento de tempo, pessoas e custo no desenvolvimento de software;

- Compreender o processo de garantia da qualidade de software e suas implicagdes no processo de desenvolvimento de software;

- Conhecer normas e mecanismos para medi¢do de produtos e processos de software;

- Estudar, compreender e aplicar técnicas de verificagdo e validagdo de software com énfase em abordagens estaticas e dindmicas.

- Perceber a importancia e utilidade dos modelos de maturidade de software;

- Entender a importancia da evolugdo e manutencdo de software

I1I- Contetidos de Ensino

Unidade 1 - Verificagao e Validagdo; Unidade 2 - Qualidade de Software; Unidade 3 - Configuragdo ¢ Evolugdo de Software

1 Unidades Tematicas (ampliar as unidades, se necessario) C/H

Unidade 1- Verificagdo e Validagdo
- Processos de Verificagado e Validagdo
- Testes de Software 25

- Plano de Testes de Software

Unidade 2- Qualidade de Software
- Geréncia de Qualidade
- Meétricas de Software 15

- Modelos de Maturidade

Unidade 3- Configuragio e Evolugédo de Software

- Geréncia de Configuragdo
20
- Evolugdo de Software

— Topicos Especiais em Engenharia de Software




IV- Metodologia de Ensino

As estratégias didaticas estdo centralizadas em atividades presenciais. As atividades consistirdo em aulas expositivas-dialogadas, apresentagéo de seminarios e debates. As ativida-
des serdo guiadas com o uso de recursos audiovisuais e de multimidia. As atividades praticas da disciplina devem ser baseadas na construgdo de artefatos de documentagao, pro-
gramagdo, geréncia de projetos (CASES de alto nivel ) e geréncia de configuragao (Github). Os alunos realizardo leituras de artigos cientificos com posterior produgao de resu-
mos. Todos os materiais produzidos serdo disponibilizados em, pelo menos, um dos seguintes locais: websites; repositorios de software; plataformas de amazenamento em nuvem;

grupos de aplicativos de mensagens.

V- Recursos Didaticos

Slides; microcomputador; artigos cientificos; livros; aplicativos de mensagens; github..

VI- Avaliacdo da Aprendizagem

- Provas orais, apresentagdo de seminarios; Leitura de textos e produgdo de resumos; criagéo de artefatos de software em estudo de caso; inclusive com aplicagdo pratica de estu-

do de caso em desenvolvimento de software; lista de atividades.
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VIII- Cronograma da Disciplina

Periodo de realizagdo: indicar data de inicio e de término da disciplina

2 Dia e Hordrio de Execucdo: indicar o(s) dia(s) da semana e o(s) horario(s) que a disciplina sera ministrada

Unidades Tematicas (ampliar, se necessario) Inicio Término

Unidade 1: Verificacdo e Validacdo 23/05/23 29/06/23

Unidade 2: Qualidade de Software 04/07/23 01/08/23

Unidade 3: Configuragéo e Evolugdo de Software 03/08/23 12/09/23
Avaliacao da aprendizagem (ampliar, se necessario) Data de Realizacao

Avaliagdo-N1 - Prova 11/07/23

Avaliagdo-N2 - Prova 05/09/23

Realizagdo da Prova Final 14/09/23

Aprovagio do Colegiado de Curso (Regimento Geral da UFAC, Artigo 70, incisos II). Informar o fundamento regimental de elaboragdo e aprovacdo, indicando o dia da reunido
do Colegiado de Curso que homologou o Plano de Curso.

Exemplo: Plano de Curso elaborado nos termos do §2°, Art. 243 do Regimento Geral da Ufac, apreciado e homologado pelo Colegiado do Curso ............ , em reunido realizada em

. . D e inado digital 1t
..... de .....cceouu..... de ......, conforme estabelecido no Regimento da Ufac, Art. 70, II. ocumento assinado digitalmente

b DARICELIO MOREIRA SOARES
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Verifique em https:/fvalidar.iti.gov.br
Prof. Daricélio Moreira Soares



UFAC
CARIMBO CSI


