UNIVERSIDADE FEDERAL DO ACRE
E; PRO-REITORIA DE GRADUACAO
K* } COORDENADORIA DE APOIO AO DESENVOLVIMENTO DO ENSINO
PLANO DE CURSO

Centro: CCET Centro de Ciéncias Exatas e Tecnologicas
Curso: 30 Bacharelado em Sistemas de Informacao
Disciplina LINGUAGEM DE PROGRAMACAO II
Cadigo | CCET115 | Carga Horaria | 60 h | Créditos 2-1-0
Pré-requisito | CCET114 | Periodo: 4° |  Semestre Letivo/Ano 2°/2023
Professor(a) | Manoel Limeira de Lima Jinior | Titulacio | Doutor
1. Ementa

Comandos da linguagem mais utilizados. Introdugdo a Programacao Orientada a Objetos. Estruturas
de Repeticdo e Condicionais. Classes, métodos, heranca, polimorfismo, encapsulamento, agregacao
e generalizacdo. Operacoes com Arquivos.

2. Objetivo Geral

Apresentar as estruturas mais complexas da linguagem programacao visando aprofundar e solidificar
os conhecimentos adquiridos durante a disciplina de Programacao I. Ao final da disciplina o aluno
devera possuir conhecimentos de programacdo para utilizar nas demais disciplinas do curso,
implementar a resolucdo de problemas mais complexos e desenvolver seus préprios programas
aplicativos.

3. Perfil do Profissional

Ao concluir a disciplina o profissional tera conhecimento dos principais conceitos de orientagao a
objetos utilizando uma linguagem de programacao e estara capacitado a aprofundar estudos, criando
seus proprios softwares.

4. Justificativa

A disciplina de Linguagem de Programacao II apresenta ao aluno conceitos fundamentais e
avancados sobre orienta¢do a objetos. A mesma permite uma abordagem teérica e pratica onde o
aluno aprendera os conceitos e os colocara em pratica nos exercicios e trabalhos propostos nas aulas
de laboratorio usando uma linguagem de programacao em aplicacoes cotidianas.

5. Competéncias e Habilidades

Conhecer e compreender os conceitos de orientacdo a objetos, além de criar softwares a partir dos
exemplos praticos.

6. Contetido Programatico

Unidades Tematicas C/H

Unidade 1 — Fundamentos de programacao
Introducao e Abstracao

Estrutura basica e Comandos

Variaveis e constantes

Tipos de Dados 16 h/a
Operadores

Estruturas de Decisao e Repeticdo
Vetores e Matrizes

Tratamento de excecdes

Unidade 2 — Orientacao a Objetos
Introducdo a Orientacdo a objetos
Classes e Objetos

Encapsulamento

Métodos

Polimorfismo

Heranga

Interfaces

24 h/a




Unidade 3 — Operagdes com arquivos
Entrada de arquivos

Saida de arquivos 12 h/a
Manipulacao de arquivos
Unidade 4 — Téopicos Especiais em programacao Orientada a Objetos 8 /a

Diagramas de Classes

7. Procedimentos Metodoldgicos

A aula serd expositiva e dialogada, com recurso audiovisual oferecido por material multimidia,
incluindo slides, videos, datashow e microcomputador. As aulas praticas serdo realizadas no
laboratério de informatica. Ao final do periodo de ensino serd aberto a perguntas e discussdes que
despertem a reflexdo do assunto. Serdo atribuidos aos alunos listas de exercicios e trabalhos
individuais e/ou em grupos. Também serd disponibilizado aos alunos, atendimento com o monitor da
disciplina.

8. Recursos Didaticos

Notebook, data show, quadro-negro, videoaulas e laboratério de informatica.

9. Avaliacdo

Processo de avaliacdo continua através da participacao espontanea dos académicos em sala de aula e
desenvolvimento de exercicios propostos. Aplicacao de trabalhos a serem desenvolvidos em duplas
ou individualmente. Prova bimestral. Conforme estabelecido no Regimento Geral. (Resolucao Consu
N° 65/2021, Art. 9°) e consoante o Plano de Ensino da disciplina ministrada pelo docente
responsavel, aprovado em Colegiado de Curso.
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