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| - Ementa:

Comandos da linguagem mais utilizados. Introducdo a Programacdo Orientada a Objetos. Estruturas de
Repeticdo e Condicionais. Classes, métodos, heranca, polimorfismo, encapsulamento, agregacdo e
generalizacdo. Operacdes com Arquivos.

Il - Objetivos de Ensino

1- Objetivos Gerais

Apresentar as estruturas mais complexas da linguagem programacédo visando aprofundar e solidificar os
conhecimentos adquiridos durante a disciplina de Programacao I. Ao final da disciplina o aluno devera possuir
conhecimentos de programacéo para utilizar nas demais disciplinas do curso, implementar a resolucdo de
problemas mais complexos e desenvolver seus préprios programas aplicativos.

2- Objetivos Especificos

Aprofundar o conhecimento nos principais conceitos de orientacdo a objetos utilizando uma linguagem de
programacédo. Aplicar manipulagdo de arquivos em aplicacdes praticas. Aplicar conceitos de orientacdo a
objetos em projetos com criacdo de diagramas da UML.

Il - Contetidos de Ensino

Unidades Tematicas (ampliar as unidades, se necessario) CH

Unidade 1 - Fundamentos de programacao
Introducao e Abstracao

Estrutura béasica e comandos de E/S

Tipos de Dados, operadores, variaveis e constantes
Estruturas de Deciséo e Repeticao 16h
Vetores e Matrizes

Estruturas de dados

List, Set e Dict-comprehension

Iterators e Generators

FuncBes Anbnimas e Especiais (map, filter, reduce)
Tratamento de excecdes

Unidade 2 - Orientacdo a Objetos
Introducéo a Orientacdo a objetos
Classes e Objetos

Encapsulamento 24h
Métodos
Polimorfismo
Heranca

Classes Abstratas
Mix-ins e Interfaces

Unidade 3 - OperacGes com arquivos
Entrada de arquivos 12h
Saida de arquivos

Manipulacdo de arquivos

Unidade 4 - Tépicos Especiais em programacdo Orientada a Objetos 8h
Diagramas de Casos de Uso e Classes da UML

IV — Metodologia de Ensino

A aula sera expositiva e dialogada, com recurso audiovisual oferecido por material multimidia, incluindo slides,
videos, datashow e microcomputador. As aulas praticas seréo realizadas no laboratério de informética. Ao final




do periodo de ensino sera aberto a perguntas e discussGes que despertem a reflexdo do assunto. Serdo
atribuidos aos alunos listas de exercicios e trabalhos individuais e/ou em grupos. Também sera disponibilizado
aos alunos, atendimento com o monitor da disciplina.

V - Recursos Didaticos

Notebook, data show, quadro-negro e Laboratério de Informatica.

VI - Avaliacdao da Aprendizagem

Processo de avaliacdo continua através da participacdo espontanea dos académicos em sala de aula e
desenvolvimento de exercicios propostos. Os alunos serdao avaliados em trabalhos e provas praticas a serem
desenvolvidos individualmente. N1 e N2 serdo compostas por 30% de trabalhos e 70% de prova. Conforme
estabelecido no Regimento Geral. (Resolugcdo Consu N° 65/2021, Art. 9°) e consoante o Plano de Ensino da
disciplina ministrada pelo docente responsavel, aprovado em Colegiado de Curso.

VIl - Bibliografia

1 - Bibliografia Basica

BARNES, David J.; KOLLINGS, Michael. Programacao orientada a objetos com Java. 4. Ed. Sdo Paulo:
Makron Books, 2009. 398 p.
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DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J. Java: como programar. 8. ed. Porto Alegre: Bookman, 2010. 1152 p.
GOODRICH, Michael T.; TAMASSIA, Roberto. Estrutura de dados e algoritmos em Java. 2. ed. Porto Alegre:
Bookman, 2002. 584 p.

2 - Bibliografia Sugerida

MENEZES, Nilo Ney Coutinho. Introducao a programacao com Python: algoritmos e l6gica de programacao
para iniciantes. 3. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2019. 328 p.

BARRY, Paul. Use a Cabeca! Python. 2. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2018. 616 p.

DOWNEY, Allen. Pense em Python: pense Como um Cientista da Computacdo. Sao Paulo: Novatec Editora,
2016. 312 p. Disponivel em: https://penseallen.github.io/PensePython2e/

RAMALHO, Luciano. Python Fluente: programacéo Clara, Concisa e Eficaz. 22 Ed. 2023. Disponivel em:
https://pythonfluente.com/

VIII - Cronograma da Disciplina

Unidades Tematicas Inicio Término
Unidade 1: Fundamentos de programacgao 28/11/24 | 20/12/24
Unidade 2: Orientagdo a Objetos 03/01/25 | 18/02/25
Unidade 3: Operac¢des com arquivos 25/02/25 | 14/03/25
Unidade 4: Tépicos Especiais em programacao Orientada a Objetos 18/03/25 | 11/04/25
Avaliacdo da aprendizagem Data de Realizacdo
Avaliac@o-N1P1 — Prova préatica em laboratério 20/12/24
Avaliacdo-N1P2 — Prova préatica em laboratorio 21/02/25
Avaliacdo-N2 - Prova pratica em laborat6rio 04/04/25
Realizac&o da Prova Final 11/04/25

Aprovacao do Colegiado de Curso (Regimento Geral da UFAC, Artigo 70, incisos IlI). Informar o fundamento
regimental de elaboracéo e aprovacao, indicando o dia da reunido do Colegiado de Curso que homologou o
Plano de Curso.

Exemplo: Plano de Curso elaborado nos termos do 82°, Art. 243 do Regimento Geral da Ufac, apreciado e
homologado pelo Colegiado do Curso ............ , €m reunido realizada em ..... de ..o de ....... , conforme
estabelecido no Regimento da Ufac, Art. 70, II.

Rio Branco — Acre, Novembro de 2024.
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