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PLANO DE CURSO

Centro: Centro de Ciéncias exatas e Tecnoldgicas

Curso: Bacharelado em Sistemas de Informacédo

Disciplina: CCET214 — Interface Homem-Maquina | Créditos: 2—1-0

Pré-requisitos: (informar se houver) | Co-requisitos: (se houver)

Carga Horaria: 60 h | CH de Acex: (informar, se houver) [ Encontros: 36

Semestre Letivo/Ano: 1°/2024 | Dias/horarios de aula: Segunda e Quarta das 09:20 as 11:00

Professor(a): Dr. Macilon Araujo Costa Neto

| - Ementa:

Fatores humanos em software interativo: teoria, principios e regras basicas. Processos para
desenvolvimento de interfaces homem-maquina. Técnicas para especificacdo e projeto de interfaces.
Estilos de interacdo. Usabilidade.

Il - Objetivos de Ensino

1 - Objetivos Gerais
Fornecer ao aluno, condigdes e orientagdes que lhe auxiliem na compreensao e aplicagédo dos conceitos
e técnicas relacionadas a interagdo entre seres humanos e computadores, usando uma abordagem de
aspectos tedricos e praticos.
2 — Objetivos Especificos

i. Estudar os principios e regras fundamentais para a concepgédo e desenvolvimento de sistemas

interativos segundo os critérios de usabilidade;
ii. Identificar usuarios e tarefas no desenvolvimento de sistemas interativos;
ii. Aplicar as técnicas de avaliacao nas diferentes fases do seu desenvolvimento.

Il - Contetudos de Ensino

Unidades Tematicas (ampliar as unidades, se necessario) CH

Unidade 1 — Introducgao a Interface Homem-Maquina

Evolucéo histérica, areas e disciplinas;
Interface, interagéo e qualidade de uso;
Perspectivas cognitivas e semidticas.

12 h/a

Unidade 2 — Fundamentos Teoéricos

Engenharia Cognitiva;
Engenharia Semiética;
Principios de Gestalt.

6 h/a

Unidade 3 — Tecnologias de Interagao com o Usuario

Estilos de Interacao;
Guias de Estilo de Interacao;
Diretrizes e Padrdes de Projeto de Interagéo.

6 h/a

Unidade 4 — Processo de Design

i.

ii.
iii.
iv.

Visédo da ES e da IHC;

Elicitagdo, Analise e Modelagem de Tarefas;
Modelagem de Interagao;

Storyboarding e Prototipagao.

24 hl/a

Unidade 5 — Avaliagao

Planejamento da avaliagdo (Por qué? O qué? Quando? Como?).
Métodos de avaliagao por inspecéo.
Métodos de avaliagio por observagéo.

24 h/a

Total da Carga Horaria

72 hl/a

IV — Metodologia de Ensino

Aulas expositivas e dialogadas, praticas de modelagem e avaliagao, trabalhos individuais e/ou em grupos.

V — Recursos Didaticos

Slides, livros, textos, sites e projetor. Divulgacao do material, na plataforma Classroom: fb4soy5.

VI - Avaliagao da Aprendizagem

A avaliagao sera realizada continuamente durante todo o semestre através de provas escritas, trabalhos
individuais ou em grupo, conforme critérios estabelecidos na Se¢ao XVIlI — Da Avaliagdo e do Rendimento




Escolar, do Regimento Geral da Ufac. De maneira que teremos quatro atividades avaliativas para
composicao das parciais, sendo que a primeira sera uma prova escrita sobre alguns aspectos teéricos e
as demais atividades consistirdo da produgao de artefatos de um projeto, como listado a seguir:

* N1a) Prova escrita sobre aspectos tedricos

* N1b) Praticas de Modelagem das Tarefas e Protétipos

* N2a) Préaticas de Avaliagdes de Usabilidade

» N2b) Elaboragéo e apresentacdo do Relatério Final

VII — Bibliografia Relacionar livros e textos de artigo a serem utilizados nos estudos realizados pelos
alunos na disciplina. A bibliografia deve ser dividia em basica, complementar e sugerida. A bibliografia e
deve ser apresentada de norma da Associagao Brasileira de Normas Técnicas (ABNT) para elaboragao
de referéncias, qual seja ABNT-NBR 6023:2018, versao corrigida 2020.

1 - Bibliografia Basica
* PREECE, J.; ROGERS, Y.; SHARP, H. Design de Interagao. Porto Alegre: Bookman, 2005.
* BARBOSA, S. D. J.; DA SILVA, B. S. Interagdo Humano-Computador. Rio de Janeiro: Elsevier,
2010.
« DE OLIVEIRA NETTO, Alvim Anténio. IHC: Modelagem e Geréncia de Interfaces com o
Usuario. Florianopolis: Visual Books, 2004.
2 — Bibliografia Complementar
« DE SOUZA, C. S,; LEITE, J. C.; PRATES, R. O.; BARBOSA, S. D. J. Projeto de Interfaces de
Usudrio: perspectivas cognitivas e semioéticas. Jornada de Atualizagdo em Informatica (JAI),
Congresso da SBC, 1999.
* PRATES, R. O.; BARBOSA, S. D. J. Avaliacao de Interfaces de Usuario — Conceitos e
Métodos. Jornada de Atualizagao em Informatica (JAI), XXIIl Congresso da SBC, 2003.
« DA ROCHA, H. V.; BARANAUSKAS, M. C. C. Design e Avaliagdo de Interfaces Humano-
Computador. Campinas: NIED/UNICAMP, 2003.
3 — Bibliografia Sugerida
* OLIVEIRA, Francisco Carlos de Mattos; OLIVEIRA, Fernando Antdnio de Mattos Brito. Interagao
Humano Computador. Fortaleza, CE: EJUECE, 2015. Disponivel:
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/432049

VIIl - Cronograma da Disciplina

Periodo de realizagao: De 22/abr a 19/nov de 2024
Dia e Horario de Execugao: Segunda-feira e Quarta-feira das 09:20 as 11:00

Unidades Tematicas (ampliar, se necessario) Inicio Término

Unidade 1 — Introdugéo a Interface Homem-Maquina 22/abr 29/abr
Unidade 2 — Fundamentos Tedricos 15/jul 19/jul
Unidade 3 — Tecnologias de Interagdo com o Usuario 22/jul 26/jul
Unidade 4 — Processo de Design 29/jul 11/set
Unidade 5 — Avaliagao 16/set 16/out

Avaliacdo da aprendizagem (ampliar, se necessario) Data de Realizagédo
N1-a) Prova escrita os principais temas tedricos 15/mai  31/jul
N1-b) Atividades sobre anadlise de tarefas 05/jun  21/ago
N2-a) Atividades sobre prototipacao 01/jul 16/set
N2-b) Apresentagéo do relatdrio final 12/ago  28/out
Realizacao da Prova Final 18/nov

Aprovacgao do Colegiado de Curso (Regimento Geral da UFAC, Artigo 70, incisos II).

Plano de Curso elaborado nos termos do §2° Art. 243 do Regimento Geral da Ufac, apreciado e
homologado pelo Colegiado do Curso Bacharelado em Sistemas de Informacdo, em reunido realizada em
de de 2024, conforme estabelecido no Regimento da Ufac, Art. 70, II.

Macilon Aratjo Costd/Neto
Professor Associado




