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1. Ementa
Loégica proposicional. Logica sentencial e de primeira ordem. Sistemas dedutivos e axiomaticos.
Completeza, consisténcia e coeréncia. Formalizacdo de problemas. Notacdo. Prova de Teoremas.
Resolucao e refutacdo. Nogdes de Programagdo em logica.

2. Objetivo Geral
Compreender os conceitos fundamentais da logica matemadtica, no intuito de desenvolver um
raciocinio légico compativel a sua aplicagdo na ciéncia da computacao.

3. Objetivos Especificos
a) Compreender e aplicar conceitos da ldgica proposicional em problemas computacionais.
b) Compreender a logica sentencial como uma extensao da logica proposicional.

¢) Identificar os principais elementos dos sistemas dedutivos e axiomaticos, formando uma base
cientifica para a prova de teoremas.

d) Conhecer as diversas formas de prova de teoremas com o uso formal da ldgica e empregando
recursos computacionais.

4. Conteudo Programatico

Unidades Tematicas C/H

Unidade I — Légica proposicional
1.1 Proposicdes e conectivos
1.2 Tabelas verdade
1.3 Operagoes logicas sobre proposicdes

. - S . 18 h/a
1.4 Tautologias, contradi¢des e contingéncias
1.5 Implicagdo e equivaléncia logica
1.6 Algebra das proposi¢des
1.7 Argumentos e regras de inferéncia
Unidade II — Logica sentencial
2.1 Sentengas abertas 12 h/a
2.2 Operagoes logicas sobre sentencas abertas
2.3 Quantificadores
Unidade III — Légica de primeira ordem 10 h/a
Unidade IV — Sistemas dedutivos e axiomaticos
4.1 Axiomatizagdo R h/a
4.2 Teorema da dedugdo
4.3 Correcao e completude
Unidade V — Formalizacio de problemas e provas de teoremas 6 h/a
Unidade VI — Programacao em légica
6.1 Introducao
6.2 Logica de programacao 6 bva
6.3 Introducdo a Prolog
Total 60 h/a




5. Procedimentos Metodoldgicos:

Aulas expositivas, discussao do material tedrico, uso de exemplos didaticos, leitura e discussao de
material bibliografico, apresentacdo de material multimidia.

6. Recursos Didaticos
Quadro negro ou magnético, giz ou pincel atdmico, projetor multimidia, computador portatil,
laboratorio de informatica e ambiente virtual de aprendizagem.

7. Avaliacio

Baseada na participacdo individual/grupo nas aulas e atividades, assiduidade, organizagdo, evolugao
do grau de desenvolvimento e aprendizagem, resolucdo de exercicios, trabalhos, prova bimestral
obrigatoria (N1 e N2).
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