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RESUMO

A utilizagéo de sites tem sido cada vez mais comum em universidades, tendo em vista
0s servicos que podem ser fornecidos via web de maneira rapida, como por exemplo,
inscricbes on-line, divulgacdo de documentos, fotos, além de noticias e informes.
Desde a sua criacdo, em 1996, o curso de Bacharelado em Sistemas de Informacéo
da Universidade Federal do Acre - UFAC, ndo possuia um site, tal problema ja havia
sido explorado em estagios supervisionados anteriores a este. No entanto, nenhuma
versao dos sites produzidos foi implantada em servidor institucional para que pudesse
ser liberada e acessada pela comunidade académica. Nesse contexto, o presente
trabalho apresenta o processo de desenvolvimento do site do curso, utilizando o
Sistema de Gerenciamento de Conteudo Joomla e sua implantacdo no servidor
institucional. O site permitird o gerenciamento das informacdes do curso a serem
divulgadas para a comunidade e a possibilidade do desenvolvimento de novos
servicos em futuros estagios supervisionados.

Palavras-chave: Site, Joomla, Sistema de Gerenciamento de Conteudo, Informacéo,
Sistemas de Informagé&o, UFAC.



ABSTRACT

The use of websites has been increasingly common in universities, in view of the
services that can be provided via the web in a fast way, such as, on-line applications,
the disclosure of documents, photos, as well as news and informs. Since its inception
in 1996, the Bachelor's Degree in Information Systems at the Federal University of
Acre - UFAC, did not have a website, such a problem had already been explored in
supervised internships prior to this one. However, no version of the sites produced was
deployed on an institutional server so that it could be released and accessed by the
academic community. In this context, the present work presents the process of
development of the site of the course, using the Joomla Content Management System
and its implementation in the institutional server. The site will allow the management
of the course information to be disseminated to the community and the possibility of
developing new services in future supervised internships.

Key-words: Site, Joomla, Content Management System, Information, Information
Systems, UFAC.
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1 INTRODUCAO

De acordo com uma pesquisa realizada pelo CETIC, em 2015, o Brasil possuia
cerca de 58% da populacéo conectada a internet e no ano de 2016 houve um aumento
de quatro pontos percentuais em relacdo ao ano anterior para 61%, totalizando cerca
de 107,9 milhdes de usuarios de internet (CETIC, 2015). O crescimento da internet
tem sido bastante significativo nos ultimos anos, tal fendbmeno também ocorre no
ambito das universidades, onde 0 seu uso € cada vez mais comum, 0 que proporciona

aos alunos mais opcoes para adquirir e compartilhar conhecimento.

A necessidade de universidades possuirem presenca na internet com sites
confiaveis, eficazes e atraentes tém aumentado, a medida que a tecnologia on-line se
torna uma parte importante do processo educacional. As universidades tém
importancia vital no desenvolvimento de uma sociedade, seus sites tém muitos papéis
a desempenhar, como por exemplo, fornecer informacdes e servigcos sobre ensino,
pesquisa e extensdo para atuais, futuros e ex-alunos, e professores (MANZOOR et
al., 2012). Geralmente, essas informacdes e servicos possuem um publico-alvo
diversificado, e sdo separadas por tipos, entre eles estdo o portal do aluno e do
professor, inscricbes em editais e concursos. Cada publico das unidades
administrativas e académicas, precisam acessar informacfes e servicos do seu
interesse, por exemplo, o aluno do curso de Sistemas de Informacéo, esta interessado
em saber informacdes de eventos e congressos que estdo acontecendo na area de

tecnologia.
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Desta forma, esse estagio visou a realizacdo do desenvolvimento de um site
para o curso de Sistemas de Informacdo da Universidade Federal do Acre utilizando
a ferramenta Joomla. Para isso, foi necessario a criacdo de um layout e a instalacéo
de componentes funcionais capazes de proporcionar a utilizagdo de servigos, tais
como: galeria de imagens, disponibilizacdo de documentos, divulgacdo de eventos,
noticias, informagdes sobre o curso aos “calouros”, histéria do curso, corpo docente,
membros de colegiados e atas, além de um formulario para comunicacdo com a

coordenacao do curso.

1.1 JUSTIFICATIVA DA PESQUISA

Atualmente o curso de Bacharelado em Sistemas de Informagédo ndo possui
um site para disseminacdo de informacdes e conteddo das disciplinas, sendo
realizado de forma dispersa. Os avisos, convocacdes e informes sdo publicados no
mural, em redes sociais ou até mesmo no site da UFAC, onde ha uma quantidade
significativa de informacdes publicadas todos os dias, fazendo com que, as vezes,
essas informacdes passem despercebidas. Além disso, alguns professores utilizam
sites pessoais para poder manter os alunos atualizados do andamento da disciplina.
Nesse sentido, disponibilizd-las em uma interface web, de forma centralizada,

permitindo o controle por parte de um administrador, torna-se necessario.

Vale ressaltar que, alguns estagios supervisionados ja exploraram o
desenvolvimento do site do curso de Sistema de Informacao (Sl), dentre eles Ramos
e Martins (2010), Sampaio e Vieira (2011), e, Oliveira e Justo (2014). Entretanto, esses
trabalhos ndo foram implantados por falta de dominio institucional, com isso, as
versoes das ferramentas utilizadas para construcéo do site se tornaram obsoletas e
nao existe compatibilidade entre os servigcos atualmente (servidor de aplicacéo, banco
de dados e linguagem de programacao). Dessa forma, se tornou inviavel resgatar
esses artefatos de software como resultado para avaliar ou demonstrar seu

funcionamento.
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Neste contexto, ficou eminente a necessidade de desenvolvimento do site para
o Curso de SI utilizando versGes mais recentes das ferramentas, com o objetivo de
concentrar todas as informacdes e servicos em um unico lugar, disponivel para o curso
e comunidade em geral. Com base no exposto, questiona-se: como disponibilizar as
informacdes Uteis e servicos, inerentes ao Curso de Sl da UFAC para a comunidade

em geral e principalmente para os discentes e docentes do Curso?

Dessa forma, o proposito deste estagio foi estudar as ferramentas e aplicar
conhecimentos adquiridos no decorrer da graduacéo, para o desenvolvimento e
implantacdo de um site utilizando a plataforma Joomla em um computador com
dominio institucional. Consequentemente, suprindo as necessidades encontradas,
tais como a gestéo de informagdes sobre o curso de Bacharelado em Sistemas de

Informacao.

1.2 OBJETIVOS DA PESQUISA

Os objetivos, geral e especificos, da pesquisa sédo listados nas se¢des a seguir.

1.2.1 Objetivo Geral

Desenvolver o site do curso de Bacharelado em Sistemas de Informacéao da
Universidade Federal do Acre utilizando o Sistema de Gerenciamento de Contetudo

Joomla.
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1.2.2 Objetivos Especificos

Para atingir o objetivo geral do presente estagio, foram necessérios alcancar

0S seguintes objetivos especificos:
a) Estudar trabalhos anteriores sobre o desenvolvimento do site do curso;
b) Integrar solucdes ja desenvolvidas no novo site;
c) Instalar e configurar o ambiente de desenvolvimento do site;

d) Pesquisar, instalar e configurar componentes que atendam aos requisitos do

site;

e) Realizar os testes;

f) Implantar o site em servidor institucional e disponibilizar o endereco para a
comunidade.

1.3 METODOLOGIA

Este trabalho pode ser classificado com diferentes critérios, de acordo com sua
natureza, abordagem do problema e delineamento. Quanto a sua natureza, este
trabalho é considerado como uma pesquisa aplicada, pois tem como caracteristica
fundamental o interesse na aplicagdo, utilizagdo e consequéncias praticas dos
conhecimentos. A pesquisa aplicada possui foco maior na aplicacdo imediata do que
no desenvolvimento de teoria de valor universal (GIL, 2008).

Em relacdo a abordagem do problema é classificado como uma pesquisa

qualitativa, pois, ao contrario das demais pesquisas experimentais, onde sao
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realizados procedimentos analiticos que podem ser definidos antes de se iniciar a
pesquisa, a qualitativa ndo possui férmulas ou roteiros a seguir para servir de base
aos pesquisadores. Dessa forma, depende muito da capacidade e modo do
pesquisador. Apesar de demandar conhecimentos tecnoldgicos, na pesquisa
qualitativa ndo existem regras rigidas de analise, porém a interpretacdo € um papel
importante (GIL, 2008).

No que se refere aos seus objetivos, esta pesquisa € exploratéria e possui
como objetivo fornecer uma viséo geral, isto é, préximo de determinado fato. Caso o
tema definido seja muito genérico, se faz necessario esclarecer e delimitar, exigindo
assim revisao da literatura, discussdo com especialistas e outros procedimentos (GIL,
2008).

Por fim, o delineamento adotado neste trabalho foi o0 estudo de caso, pois trata-
se de um estudo extenso e trabalhoso de um ou mais objetos, de maneira a permitir

0 seu conhecimento amplo e detalhado (GIL, 2008).

Além disso, as seguintes etapas metodoldgicas foram seguidas para sua

concluséao:

a) A primeira etapa diz respeito a identificacdo dos requisitos de software.
O principal instrumento para realizar este levantamento foram as

entrevistas com o cliente.

b) Na segunda etapa foi realizado o desenvolvimento de protétipos do

sistema.
c) Na terceira etapa foram realizados testes e validagcéo dos prototipos.

d) Na quarta etapa foram realizados estudos sobre as tecnologias
selecionadas para o desenvolvimento do site, mais especificamente

sobre o Sistema de Gerenciamento de Contetdo (CMS) Joomla.

e) A quinta etapa se constituiu no desenvolvimento do site utilizando o
Joomla, com a criagdo de layouts e instalacdo de extensdes na
ferramenta, de maneira que o site obtivesse uma boa aparéncia e facil

entendimento.
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f) Na sexta etapa o site foi implantado no servidor institucional.

1.4 ORGANIZACAO DO ESTUDO

Além deste capitulo, o relatério de estdgio esta organizado em outros trés
capitulos. O segundo capitulo aborda a fundamentacédo tedrica utilizada como
embasamento para a aquisicdo de conhecimentos necessarios para a realizacao do
estagio supervisionado. O terceiro capitulo descreve detalhes sobre o estagio, tais
como, onde foi realizado, sua estrutura organizacional, descri¢cdes sobre as atividades
realizadas e, por fim, os resultados obtidos ao final do estagio. O quarto capitulo
apresenta as consideracdes finais do estagio e recomendacdes para trabalhos
futuros. Ao final do trabalho, encontram-se os apéndices referentes aos artefatos
produzidos durante o desenvolvimento do estagio.



2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Este capitulo contém os conceitos que fundamentam o presente trabalho. A
Secdo 2.1 aborda os conceitos de engenharia de software utilizados. A Secéo 2.2
apresenta as ferramentas que foram utilizadas no desenvolvimento do site. Na Secao
2.3 sdo abordados os trabalhos relacionados a este estagio supervisionado. Por fim,
a Secdo 2.4 discorre as consideracdes finais deste capitulo.

2.1 ENGENHARIA DE SOFTWARE

A engenharia de software € o resultado da engenharia de sistemas e de
hardware. Ela engloba os conjuntos de métodos, ferramentas e procedimentos, que
possibilitam ao gerente o controle do processo de desenvolvimento do software e
oferece ao profissional uma base para a construcado de software de alta qualidade
produtivamente (PRESSMAN, 2011).

Como mostra a Figura 1, a Engenharia de Software € uma tecnologia em
camadas. A camada de processo € a que integra as camadas de tecnologias,
permitindo o desenvolvimento de software de forma racional e dentro do prazo, além
de definir uma metodologia que deve ser estabelecida. A camada de métodos

proporciona meios técnicos para desenvolvimento do software. Os métodos abrangem
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varias tarefas como: comunicacdo, analise de requisitos, modelagem de projeto,
construcdo de software, testes e suporte. Além disso, a camada de ferramentas
oferece suporte automatizado ou semi automatizado para o processo e 0s métodos.
No momento em que as ferramentas sao integradas de maneira que as informacoes
foram criadas por uma ferramenta séo utilizadas por outra, temos um sistema que
suporta o desenvolvimento, também chamado de Engenharia de Software (LOWE;
PRESSMAN, 2009).

Figura 1 - Camadas da Engenharia de Software

Ferramentas

Foco na qualidade

Fonte: Adaptado de Lowe e Pressman (2009).

2.1.1 Processos de Software

Um processo de software é um conjunto de atividades relacionadas que levam
ao desenvolvimento de um produto de software. Para representacdo simplificada de
um processo de software, temos um modelo de processo, cujo objetivo é representar
uma perspectiva particular de um processo (SOMMERVILLE, 2011). Assim, a escolha
de um modelo de processo de software depende da natureza do projeto e da
aplicacdo, os métodos e ferramentas a serem usados, principalmente do produto a
ser entregue (PRESSMAN, 2011).

Um dos modelos mais utilizados é o modelo Cascata que necessita de uma
abordagem sistematica e sequencial ao desenvolvimento do software, este modelo

comeca no nivel do sistema e avanca ao longo da analise, projeto, codificacao, teste
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e manutencédo. Criado e modelado a partir do ciclo da engenharia convencional, o
modelo abrange as seguintes atividades (PRESSMAN, 2011):

a) Andlise e engenharia de sistemas trata-se da coleta dos requisitos em nivel
do sistema.

b) Andlise de requisitos de software, nesta fase o0s requisitos sao
documentados e revistos com o cliente.

c) Projeto é a fase de configuracdo do software.

d) Codificacdo é a fase em que o projeto € implementado em uma linguagem
de programacéo.

e) Testes ocorre logo apés o fim da codificacdo a fim de garantir que todas as
instrucdes tenham sido testadas, e, garantindo que a entrada definida
produza resultados reais que concordem com os resultados exigidos.

f) Manutencdo é a fase que realiza mudancas no software que podem ser
causadas por erros ou adaptacdes, replicando cada uma das etapas

precedentes da cascata.

Porém o modelo cascata possui alguns problemas, pois os projetos raramente
seguem o fluxo sequencial que ele propde, além disso, o cliente nem sempre
consegue informar todas as suas exigéncias explicitamente, mas o modelo requer isso
e tem dificuldade de acomodar a incerteza natural que existe no comeco de muitos
projetos. Ademais, obriga o cliente a ter paciéncia pois uma versédo do programa so

estara disponivel até um ponto tardio no cronograma do projeto (PRESSMAN, 2011).

Outro modelo existente é o0 processo de prototipacdo, apresentado
graficamente na Figura 2, que inicia-se com a coleta dos requisitos, através de
reunides com o cliente e o desenvolvedor, onde é definido os objetivos gerais do
software, identificando as exigéncias conhecidas e esbocga, as areas em que uma
definicdo adicional é obrigatéria, apds isso, ocorre a elaboracdo de um projeto rapido.
Esse projeto rapido possui foco na representacdo daqueles aspectos do software que
serdo visiveis ao usuario e sua construcao leva ao desenvolvimento de um protétipo
gue sera avaliado pelo cliente que posteriormente é utilizado para refinar os requisitos

para o software que sera desenvolvido (PRESSMAN, 2011).
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Figura 2 - Sequéncia do Processo de Prototipacéo

Fim Inicio

0
2
l-'_D_.
a]
Al
[y
=
[ =R
o

Fonte: Adaptado de Pressman (2011).

Todavia, existem também problemas na prototipacdo, como por exemplo o
cliente vé um protétipo como uma versao do software, sendo que na verdade é apenas
uma base para criacdo, e ndo leva em conta a qualidade e a manutenibilidade do
software a longo prazo. Além disso, o desenvolvedor pode acabar criando protétipo
com linguagens inadequadas e pelo fato de estar familiarizado com elas, pode
esquecer das razdes pela qual ndo se deve utilizar e implementar o sistema com estas
linguagens (PRESSMAN, 2011).

Por outro lado, para abranger as melhores caracteristicas tanto do modelo
cascata quanto da prototipagéo, foi criado o modelo espiral, com o acréscimo de um
novo elemento, a analise de riscos. O modelo espiral consiste em quatro importantes
atividades, que sao elas (PRESSMAN, 2011):

a) Planejamento: onde ocorre a definicAo de objetivos, alternativas e
restricoes.

b) Andlise de riscos: analise e identificacdo de alternativas e resolugdo de
riscos.

c) Engenharia: onde ocorre o desenvolvimento do produto.
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d) Avaliacédo feita pelo cliente: avaliacdo dos resultados da engenharia.

Entretanto, o modelo espiral usa uma abordagem “evolucionaria” a engenharia
de software, habilitando o desenvolvedor e o cliente a compreender e reagir aos riscos
em cada etapa evolutiva. Por isso, pode ser dificil convencer clientes de que a
abordagem evolutiva é controlavel, uma vez que é necessario ter consideravel
experiéncia na avaliacao dos riscos para obter sucesso. Tendo em vista que, caso um
grande risco ndo seja descoberto e controlado, pode acarretar novos problemas. Além
disso, 0 modelo espiral é relativamente novo e ndo tem sido tdo largamente utilizado

como os de cascata e prototipacdo (PRESSMAN, 2011).

Com o exposto, o modelo de processo adotado neste estagio foi o de
prototipacao, pois atende o escopo de desenvolvimento aderido, além de possibilitar
ao cliente ter uma ideia geral do software, sem ter a necessidade do conhecimento
preciso dos requisitos (PRESSMAN, 2011).

A prototipacdo € um processo que qualifica o desenvolvedor a criar o modelo
do software que serd implementado (PRESSMAN, 2011). Esse modelo pode ser
classificado em dois formatos: protétipos de baixa-fidelidade e protétipos de alta-
fidelidade. Os protétipos de baixa fidelidade sédo aqueles criados com lapis e papel,
isto €, de forma simples e que modela as primeiras ideias do produto que sera
desenvolvido, e tem por objetivo explorar ideias de design alternativas, além de
facilitar o entendimento das necessidades do cliente (ROGERS; SHARP; PREECE,
2013).

Os protoétipos de alta-fidelidade sdo aqueles produzidos com o auxilio de
programacao ou aplicagdes, pois eles sdo utilizados para demonstrar ao cliente como
sera o produto, desta maneira deve apresentar todas as funcionalidades ou parte
delas. Esse tipo de prototipacdo é mais utilizado para demonstrar como sera o produto
para as partes interessadas. No entanto, a prototipacdo em papel e outras ideias
devem ser sempre empregadas para a exploracao de conteudo e estrutura (ROGERS;
SHARP; PREECE, 2013).

Durante o processo de desenvolvimento de um sistema, o prototipo pode ser

usado para a realizacdo de experimentos e proporcionar novas ideias para requisitos,
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além de encontrar pontos fortes e fracos do software. Também € uma parte essencial
do processo de desenvolvimento da interface de usuario, pois as descrices textuais
por sua vez ndo sao boas o suficiente para expressar Sseus requisitos
(SOMMERVILLE, 2011). Todos os protétipos produzidos neste trabalho sdo de baixa
fidelidade e apresentados na Secédo 3.3.3. Tais protoétipos, foram utilizados no

desenvolvimento das paginas no Sistema de Gerenciamento de Conteudo.

2.1.2 Engenharia de Requisitos

Requisitos podem ser definidos como as descricdes do que o sistema deve
fazer, as funcbes que oferece, limitacbes de seu funcionamento e refletem as
necessidades dos clientes. De acordo com Sommerville (2011), o processo de
identificar e documentar todos as descri¢cdes € chamado de engenharia de requisitos.
Pressman (2011) ainda acrescenta que, 0 escopo estabelecido para o software
oferece uma direcdo, mas uma definicdo aprimorada do campo da informacéo e da

funcdo do software é fundamental antes que a implementacéo inicie.

Sommerville (2011), classifica os requisitos em funcionais e nao funcionais. Os
requisitos funcionais representam o que o sistema deve fazer, em termos de tarefas e
servicos, por exemplo, criar noticias ou eventos. Os néo funcionais, séo relacionados
ao uso da aplicacéo, por exemplo, em termos de usabilidade, um site deve ter um
layout limpo e de facil entendimento, ou seja, dizem respeito em como a qualidade

das funcionalidades serao oferecidas ao usuario final do software.

Para o levantamento de requisitos podem ser utilizadas diversas técnicas,
como reunides e prototipacdo, as quais foram utilizadas neste estagio. Como produto
do levantamento tem-se o0 Documento de Requisitos (Apéndice A), que descreve 0s
diversos requisitos do sistema, abordado na Secao 3.3.2 (BEZERRA, 2015). Além
disso, como parte dos processos da engenharia de requisitos, modelos de sistemas
podem ser produzidos, os quais serdo abordados na Sec¢éo 2.1.3 (SOMMERVILLE,
2011).
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2.1.3 Modelagem de Sistemas

No processo de modelagem de sistema sdo desenvolvidos modelos abstratos
gue apresentam uma Vvisao ou perspectiva do sistema. Esses modelos abstratos sao
representados por algum tipo de notacdo grafica, que, atualmente, quase sempre é
baseada em notacdes de UML (linguagem de modelagem unificada, do inglés Unified
Modeling Language) (SOMMERVILLE, 2011).

Os modelos sé&o usados durante o processo de engenharia de requisitos para
ajudar a identificar requisitos do sistema e descrever o sistema para 0s engenheiros
gue o implementam. Posteriormente, sdo usados para documentar a estrutura e a
execucao do sistema (SOMMERVILLE, 2011).

Os diagramas podem ser classificados em dois tipos, estruturais e
comportamentais. Os diagramas estruturais sao utilizados para visualizar, especificar,
construir e documentar os aspectos estaticos de um sistema. Os aspectos estaticos
do sistema sdo como uma representacdo de seu esqueleto e estrutura. Assim, 0s
aspectos estaticos de um sistema de software abrangem a existéncia e a colocacgao
de itens como classes, interfaces, colaboracfes, componentes e nds. As partes
estaticas de um sistema pode ser visualizada utilizando um dos seguintes diagramas
(BOOCH; JACOBSON; RUMBAUGH, 2012):

a) Diagrama de classes

b) Diagrama de componentes

c) Diagrama de estrutura composta
d) Diagrama de objetos

e) Diagrama de implantacdo

f) Diagrama de artefatos

Os diagramas comportamentais sdo utilizados para visualizar, especificar,
construir e documentar os aspectos dinamicos de um sistema. Considere os aspectos

dindmicos de um sistema como uma representacdo de suas partes que sofrem
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alteracdes. Assim como aspectos dinamicos de uma casa abrangem a circulacéo de
ar e passagem de pessoas pelo cobmodo da casa, também os aspectos dinamicos de
um sistema de software envolvem itens como o fluxo de mensagens ao longo do
tempo e a movimentagdo fisica de componentes em uma rede. Os diagramas
comportamentais que podem ser usados sdo os seguintes (BOOCH; JACOBSON;
RUMBAUGH, 2012):

a) Diagrama de casos de uso
b) Diagrama de sequéncias
c) Diagrama de comunicagao
d) Diagrama de estados

e) Diagrama de atividades

Duas abordagens de modelagem foram utilizadas neste estagio, a de caso de
uso e a de componentes. O diagrama de caso de uso tem por objetivo a modelagem
do comportamento de um sistema, de um subsistema ou de uma classe (BOOCH,;
JACOBSON; RUMBAUGH, 2012). Cada caso de uso representa uma tarefa distinta
gue envolve a interacdo externa com o sistema. Basicamente, como mostra a Figura
3, um diagrama de caso de uso é composto por um ou mais casos de uso que é
apresentado como uma elipse que representa uma agao, com 0S atores que
representam um tipo de usuario envolvido na acdo demonstrados como “bonecos
palito”. Além disso, possuem as relagbes entre as acdes e os atores, que séo
classificadas em duas, include onde a acdo do caso de uso necessita de outra, isto €,
sua funcionalidade depende de outro caso de uso, e 0 extends que a acdo do caso de
uso base vai funcionar normalmente, seguindo com novos passos No proXimo caso
de uso (SOMMERVILLE, 2011).
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Figura 3 - Exemplo de um diagrama de caso de uso

<< II'lC|UdE == %

Cliente Banco

Fonte: Adaptado de Guedes (2018).

O diagrama de componentes, identifica 0s componentes que fazem parte de
um sistema, um subsistema ou mesmo 0s componentes ou classes internas de um
componente especifico. Um componente pode representar tanto um componente
l6gico quanto um componente fisico (GUEDES, 2018). A Figura 4 apresenta um
exemplo desse diagrama, onde “Vendas” é o software executavel que necessita do

conector JDBC e de logs para funcionar.

Figura 4 - Sequéncia do processo de prototipacao

JDBC Oracle

....
""""
......
Tl

Vendas

log4d

Fonte: Adaptado de Equipe Devmedia (2008).

Os diagramas de casos de uso e componentes resultantes da modelagem do
sistema realizada no estagio sao apresentados na secédo de modelagem de casos de

uso e modelagem de componentes, 3.3.4 e 3.3.5 respectivamente.
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2.2 FERRAMENTAS

Nesta secdo serdo abordadas as ferramentas utilizadas para o
desenvolvimento do estagio supervisionado, bem como o Sistema de Gerenciamento
de Conteudo, a Linguagem de Programacéo, o Sistema de Gerenciamento de Banco

de Dados e o Servidor Web.

2.2.1 Sistema de Gerenciamento de Contetdo (CMS — Content Management
Systems)

Um Sistema de Gerenciamento de Contetudo € entendido como uma série de
medidas adotadas por uma organizacdo para garantir o controle e a integridade das
informacdes desde sua criacdo até a sua disseminagdo. Um CMS tipico consiste em
duas partes: um banco de dados contendo informacdes e metadados e um modelo da
Web que controla a "aparéncia” das informacdes. Do ponto de vista organizacional, a
vantagem de se ter todas as informacdes apresentadas em um Unico modelo ou até
mesmo em um conjunto de modelos relacionados é a consisténcia da organizacéo e
controle sobre a navegacédo (PULLMAN; BAOTUNG, 2017).

Com o uso de CMS, muitos tipos de conteudo podem ser organizados e
publicados, e o layout, aparéncia e estrutura do site pode ser alterado com facilidade
e rapidez, pois é baseado em modelos e, portanto, o conteddo é separado da
apresentacao — ao contrario de um site codificado normal. Se for necesséario modificar
o conteudo, ele podera ser editado e enviado on-line imediatamente (PATEL,;
RATHOD; PRAJAPATI, 2011).

Além disso, um CMS pode ser estendido, ou seja, permite adicdo de novos
recursos, de acordo com as necessidades da organizacdo, ao contrario de um site

estatico e HTML. Portanto, o CMS é um sistema dinamico, que claramente possui
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inUmeras vantagens sobre o site estatico mais usual (PATEL; RATHOD; PRAJAPATI,
2011).

Figura 5 - Volume de consulta de pesquisa do google dos CMS mais populares
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Fonte: Patel, Rathod e Prajapati (2011).

Existem muitos CMS disponiveis no mercado, dessa forma, a Figura 5
representa a popularidade dos CMS em pesquisas realizadas no Google entre os
utilizadores, além de CMS que fornecem mais documenta¢do, uma vez que uma boa
documentacédo resulta em mais utilizadores e melhores comunidades (BAPTISTA,
2014). O eixo x da Figura 5 representa os CMS do mercado e 0 eixo y representa a
quantidade de buscas, dessa forma, € possivel perceber que o Joomla € o0 CMS mais

popular.

Além disso, de acordo com o ranking Alexa, os sites mais populares em
execucao, que foram desenvolvidos com CMS, sdo os sites do WordPress com mais
de 12.5%, em 2° lugar com quase 2.5% esta o Joomla e em 3° lugar o Drupal com
1.4% (PATEL; RATHOD; PRAJAPATI, 2011).

No Quadro 1, é apresentada uma breve comparacdo entre os CMS mais
populares do mercado, onde é possivel perceber para que tipo de sites cada CMS é
recomendado, a curva de aprendizagem de cada um deles, a flexibilidade,
escalabilidade e o quao amigavel é a interface de utilizador desses sistemas
(BAPTISTA, 2014).
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Quadro 1 - Breve Comparacdo entre o Joomla, Drupal e WordPress

Joomla Drupal WordPress
Tipos de sites Pouco complexos Complexos Simples
Curva de aprendizagem Média Dificil Facil
Flexibilidade Média Alta Limitada
Escalabilidade Média Alta Limitada
Interface utilizador Amigavel Pouco amigavel Amigavel

Fonte: Baptista (2014).

Deste modo, o CMS Joomla se destacou dentre as opcdes disponiveis, tendo
em vista que possui uma interface amigavel e apresenta flexibilidade, escalabilidade
e facilidade de uso de nivel médio. Esse CMS é ideal para sites pouco complexos e
de nivel profissional, como o site desenvolvido para o curso de Sistemas de
Informacdo. Além disso, sua interface de administracdo € intuitiva, simples e
disponibiliza opgbes de formatagdo de texto, de maneira que facilita a criacdo de
noticias por exemplo, sem que o0 mesmo tenha conhecimento prévio de HTML, e ainda

oferece extensfes, que sao as seguintes (BAPTISTA, 2014):

e Moddulos: sdo extensodes leves e flexiveis usadas para renderizacao de pagina.
Esses modulos sdo geralmente "caixas" organizadas em torno de um

componente em uma pagina tipica (JOOMLA, 2018).

e Componentes: sdo as unidades funcionais principais do CMS e podem ser
vistas como mini aplicativos. A maioria dos componentes tem duas partes: a do
administrador e a do site (JOOMLA, 2018).

e Templates: sdo extensfes que alteram a aparéncia do site. Existem dois tipos
usados que séo templates de front-end e templates de back-end. O template
de front-end controla a maneira como seu site € apresentado ao usuario. O
template de back-end controla a forma como as tarefas administrativas do site
sdo apresentadas para controlar as funcdes de gerenciamento de um
Administrador (JOOMLA, 2018).


https://docs.joomla.org/Administrator_(Application)
https://docs.joomla.org/Site_(Application)
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e Plugins: apresentam funcdes associadas a eventos. Quando um evento em
especial acontece, todas as fungdes do plugin do tipo associado ao evento sao
executadas em sequéncia (JOOMLA, 2018).

O Joomla é um Software gerenciador de contetdo dinamico, considerado um
dos mais eficientes da atualidade, e pode ser aplicado para a criacdo de sites
pessoais, blogs, portais de conteudo, lojas virtuais, catadlogos de produtos, entre
outros diversos formatos de contetdo. Além disso, € um CMS de codigo aberto sobre
a licenca GPL e por isso existem milhares de templates e extensdes disponiveis,
permitindo até mesmo a integracdo com redes sociais (NOGUEIRA et al., 2015). O
CMS Joomla é baseado na linguagem de programacdo PHP e seu Sistema de

Gerenciamento de Banco de Dados € o MySQL, tecnologias as quais serao

apresentadas nas Sec0fes 2.2.2 e 2.2.3 respectivamente.

2.2.2 Linguagens de Programacao

Para auxiliar no processo de programacdo do computador, foram criadas
varias linguagens de programacao. Estas linguagens consistem em um método
padronizado usado para expressar instrucbes de um programa a um computador
programavel, seguindo um conjunto de regras sintaticas e semanticas para definir um
programa de computador (GOTARDO, 2015).

As linguagens de programacao séo classificadas em linguagem natural ou de
magquina. As linguagens que sdao muito parecidas com linguagem de maquina sao
chamadas de linguagens de baixo nivel, pois suas instru¢cdes serdo executadas pelo
processador. As linguagens de alto-nivel sdo as que guardam mais semelhancas com
a linguagem natural (FERRARI; CECHINEL, 2008).

Uma das linguagens de alto nivel disponiveis atualmente é o PHP, que é uma
das linguagens mais utilizadas na web. Milhdes de sites no mundo inteiro utilizam

PHP. A principal diferenca em relagéo as outras linguagens é a capacidade que o PHP
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tem de interagir com o mundo web, transformando totalmente os websites que
possuem paginas estaticas (NIEDERAUER, 2011).

O PHP (Hypertext Preprocessor) € uma linguagem de script open source de
uso geral, muito utilizada, e especialmente adequada para o desenvolvimento web e
gue pode ser embutida dentro do HTML. O cédigo PHP é delimitado pelas instrucbes
de processamento (tags) de inicio e fim <?php e ?> que permite que o desenvolvedor
entre e saia do "modo PHP" (PHP, 2018).

2.2.3 Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD)

Segundo Silberschatz, Korth e Sudarshan (2012, p.1) “um sistema de
gerenciamento de bancos de dados € uma colecéo de dados inter-relacionados e um
conjunto de programas para acessar esses dados”. Tendo em vista que uma colegao
de dados se refere ao banco de dados que contém as informacdes importantes para

uma organizacao.

Os bancos de dados constituem uma parte essencial de toda organizacao,
ndo apenas para armazenar informagfes habituais, mas também especificas da
organizacdo. Além disso, possuem diversas aplicacbes, como por exemplo em
informacBes empresariais, bancos e financas e universidades no qual é o foco deste
trabalho (SILBERSCHATZ; KORTH; SUDARSHAN, 2012).

O MySQL é um gerenciador de banco de dados relacional de codigo aberto,
que possui um bom desempenho, confiabilidade e facilidade de uso, além do mais,
tem se tornado a principal escolha de banco de dados para aplicativos baseados na
Web, pois possui todas as caracteristicas de um SGBD de grande porte, como alto
desempenho, confiabilidade e facilidade de uso, além de ser simples, automatizado e
integrado (ORACLE, 2018).
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2.2.4 Servidor Web

Um servigo web trata-se de um termo genérico utilizado para uma aplicagédo
de software que atua de uma méaquina a outra, hospedada em um local enderecavel
da rede. Além disso, o servidor dispde de uma interface, que encobre os detalhes da
implementacéo, possibilitando que seja usada independentemente da plataforma de
hardware ou software. Dessa forma, os aplicativos baseados em servigos da Web sao
incentivados a serem implementacdes de tecnologia cruzada frouxamente acopladas,

orientadas a componentes (IBM, 2018).

Em resumo, o principal objetivo do servidor web é enviar arquivos hospedados
gquando estes forem requisitados pelo navegador por meio do protocolo HTTP
(Hypertext Transfer Protocol). Assim, para publicar um website € necessario um
servidor web. O Apache é um servidor disponivel na internet atualmente, ocupando
um lugar importante na estrutura base da Internet. Trata-se de um software de cédigo
aberto para sistemas operacionais modernos, seguro, eficiente e extensivel que
oferece servigcos HTTP em sincronia com os padroes HTTP atuais (APACHE, 2018).
Por estas caracteristicas, este servidor foi escolhido para ser utilizado no presente

estagio.

2.3 TRABALHOS RELACIONADOS

Os trés trabalhos relacionados, em suma dizem respeito a versdes anteriores
do site do Curso de Bacharelado em Sistemas de Informacéo, produzidas por alunos
em estagios supervisionados. Vale ressaltar que nenhuma versao foi implantada, pois
a universidade ndo possuia um servidor institucional na época que tais versdes foram

desenvolvidas.
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O primeiro trabalho ocorreu em 2010, onde Ramos e Martins desenvolveram
um site para a coordenacédo do curso de Sistemas de Informac&o da Universidade
Federal do Acre, que pudesse servir como um meio de comunicagdo da comunidade
académica, bem como permitir a disponibilizacéo de contetdo didatico para download
e capacidade de expansao de funcionalidades através de componentes desenvolvidos
posteriormente. Para este projeto foram utilizadas ferramentas de desenvolvimento
em sua maioria open source, como o CMS Joomla e extensdes para 0 mesmo, além

do Star UML e o pacote Vertrigo, que dispde dos servicos PHP, Apache e MySQL.

O segundo por Sampaio e Vieira em 2011, no qual apresentaram as etapas do
desenvolvimento da interface do site do curso de Sistemas de Informacédo da
Universidade Federal do Acre utilizando o Sistema de Gerenciamento de Conteudo
Joomla. De acordo com eles, o site permitia que a gestao de processos e publicacéo
de conteldo ocorre-se de maneira simples e rapida, além de permitir a integracao de
componentes prontos e/ou desenvolvidos sob demanda, facilitando a manutengao do

site e integrando a comunidade académica.

No terceiro trabalho é exposto por Oliveira e Justo (2014) um processo de
atualizacdo do site do curso de Sistemas de Informacdo e sua implantacdo em
dominio institucional na Universidade Federal do Acre. E teve por objetivo principal
detalhar os passos necessarios para que seja realizada sua atualizacdo para a versao
mais estavel da plataforma Joomla, o sistema de gerenciamento de conteddo (CMS)

na qual o site foi desenvolvido.

No entanto, apesar de concluirem os estagios e consequentemente os sites,
os resultados desses trabalhos ndo foram implantados em um computador (servidor).
A falta de dominio institucional e um servidor que pudesse hospedar o site

impossibilitaram a disponibilizacdo do mesmo para a comunidade académica.

2.4 CONSIDERACOES DO CAPITULO

Com os conceitos apresentados neste capitulo, € possivel ter uma base tedrica

sobre os trabalhos anteriores a este que ndo obtiveram sucesso na implantacdo do
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site em servidor institucional, mas que tiveram alguma contribuicdo na verséo do site
produzida neste trabalho, uma vez que algumas ferramentas usadas por eles também
foram aplicadas. Ademais, também foi apresentado embasamento tedrico sobre o
processo, meétodos e ferramentas utilizadas para o desenvolvimento deste estagio,
pode-se destacar o estabelecimento da prototipacdo como modelo de processo de
software seguido, além dos motivos para a escolha do CMS Joomla dentre os outros
CMS disponiveis no mercado, que foi de fundamental importancia para o

desenvolvimento do site.



3 ESTAGIO SUPERVISIONADO

O estagio supervisionado teve como objetivo desenvolver e disponibilizar o
site do curso de Sistemas de Informacao da Universidade Federal do Acre utilizando
o Sistema de Gerenciamento de Conteudo Joomla, na Coordenacdo do Curso de
Bacharelado de Sistemas de Informacdo da Universidade Federal do Acre, no 1°
Periodo de 2018, com duracdo de 150 horas de cada aluno. Este capitulo esta
organizado da seguinte forma: a secao 3.1 apresenta uma breve histdria do curso, a
secdo 3.2 descreve a estrutura organizacional, na secdo 3.3, é apresentado as

atividades desenvolvidas e por fim, na secao 3.4, os resultados obtidos.

3.1 CURSO DE BACHARELADO EM SISTEMAS DE INFORMACAO

O Curso de Bacharelado em Andlise de Sistemas teve sua criagdo em 02 de
outubro de 1995, por meio da Resolucdo n° 10, do Conselho Universitario da
Universidade Federal do Acre (UFAC). Em marco de 1996, ingressaram 0s primeiros
guarenta alunos através do concurso vestibular. O Curso, teve seu nhome alterado,
através da Resolucdo n°® 33A, de 04 de outubro de 2002, do Conselho Universitario

da UFAC, para Bacharelado em Sistemas de Informacao (PPP, 2007).
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O Curso de Sistemas de Informacdo tem por objetivo, a formacédo de
profissionais capazes de promover e participar da melhoria do processo de gestéo e
desenvolvimento das organiza¢Bes publicas e privadas, na busca do aumento da
competitividade, levando em consideragédo o mercado globalizado (PPP, 2007).

Atualmente o curso possui 56 disciplinas na grade curricular distribuidas em 8
periodos letivos e 120 horas de atividades complementares, totalizando 3.090 horas.
No ano de 2018, o corpo docente é composto por 12 professores, além de 191 alunos

matriculados e 276 egressos.

3.2 ESTRUTURA ORGANIZACIONAL

Figura 6 - Estrutura organizacional do curso

Pro-Reitoria de Graduacao

Centro de Ciéncias Exatas e
Tecnoldgicas

Curso de Bacharelado em Sistemas de
Informacao

Fonte: Elaboracéo propria.

A estrutura organizacional pode ser observada na Figura 6. Atualmente a
reitoria da Universidade Federal do Acre é formada pela Reitora Prof.2 Dr2. Margarida
de Aquino Cunha e o Vice-Reitor Prof. Dr. Josimar Batista Ferreira. Seguindo a
estrutura tem-se a ProO-Reitoria de Graduacdo na qual € gerida pela Prof.2 Dr2
Ednaceli Damasceno, além disso, o Curso de Bacharelado em Sistemas de
Informacédo esta vinculado ao Centro de Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas (CCET),
coordenado pelo Prof. Dr. José Ronaldo Melo. Por fim, tem-se o colegiado que € a
instancia superior do curso presidida pelo atual coordenador Prof. Dr. Olacir Rodrigues
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Castro Junior. No colegiado, as pautas séo discutidas e deliberadas em formato de
assembleia. Ainda, dentro do curso, existe o Centro Académico e a Associacao

Atlética Académica Imperial.

3.3 ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

As atividades desenvolvidas no estagio supervisionado que contribuiram para

atingir o objetivo geral foram as seguintes:
a) Revisao Bibliogréfica;
b) Levantamento de Requisitos;
c) Prototipacéo;
d) Modelagem de Casos de Uso e Componentes;
e) Desenvolvimento do site;

f) Implantacdo no servidor.

3.3.1 Reviséo Bibliografica

Em uma reunido com o orientador Manoel Limeira de Lima Juanior Almeida, no
dia 17 de abril de 2018, os trabalhos anteriores e relacionados ao tema deste estagio
foram apresentados e discutidos. Em seguida, as alunas Michele e Amélia decidiram
realizar o trabalho e iniciaram a etapa de aquisicdo de conhecimento. Para isso, foram
realizadas leituras dos trabalhos sobre o desenvolvimento do site do curso de
Sistemas de Informagé&o e pesquisas em livros e material on-line sobre as ferramentas
que seriam utilizadas no decorrer do estagio, resultando na determinacéo do uso do

mesmo CMS dos trabalhos anteriores, o Joomla.
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3.3.2 Levantamento de requisitos

Durante o processo de levantamento de requisitos, foram realizadas reunidoes
presenciais com o responsavel legal pelo curso de Sistemas de Informacéo, onde o
mesmo descrevia suas necessidades. Assim, um documento de requisitos (Apéndice
A) foi elaborado, contendo uma analise do problema, as necessidades basicas do
cliente, um estudo de viabilidade, o objetivo geral do software, os limites do sistema,
bem como os beneficios gerais, restricdes, atores, requisitos funcionais e nao

funcionais.

O Quadro 2 mostra todos os requisitos funcionais finais do sistema, obtidos
através do processo de engenharia de requisitos, os quais definem todas as
funcionalidades que devem estar presentes no site. No Quadro 2, a primeira coluna
apresenta as referéncias dos requisitos, a segunda coluna contém as descri¢des, isto
€, 0 que o requisito ir4 fazer, na terceira coluna estdo descritas as necessidades de
implementacao dos requisitos e por fim, na quarta coluna as prioridades. Por exemplo,
0 requisito RF6 tem como fungéo gerenciar eventos, e como necessidades do cliente

estdo adicionar, editar e remover eventos e tem prioridade essencial.

Quadro 2 - Requisitos Funcionais
ID Funcionalidade Necessidades Prioridades

RF1 | Visualizacao de conteudo. Divulgacéo de conteudo Essencial

Fornecimento de uma
RF2 Autenticacéo identificacdo e senha Essencial
para acesso ao sistema.

Adicionar, editar e

RF3 Gerenciar documentos. Essencial
remover documentos
. ) Adicionar, editar e .
RF4 Gerenciar galerias . Essencial
remover galerias.
. .. Adicionar, editar e .
RF5 Gerenciar noticias L Essencial
remover noticias.
. Adicionar, editar e .
RF6 Gerenciar eventos Essencial

remover eventos
Fonte: Elaboracéo propria.
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Os requisitos ndo-funcionais estdo apresentados no Quadro 3, tais requisitos
nao sao diretamente relacionados a funcionalidade do site, mas com a qualidade e
como ele deverd se comportar. O Quadro 3, possui na primeira coluna um cédigo de
referéncia ao requisito, a segunda coluna possui uma descricdo de cada requisito e a

terceira apresenta uma categoria.

Quadro 3 - Requisitos Ndo-Funcionais

ID Requisitos Categoria
NFR1 Layout Ilmp_o e de facil Design
entendimento
NFR2 Aceitar upgrades Suportabilidade

Fonte: Elaboracgéo propria.

A partir dos requisitos obtidos, foi possivel produzir também outros artefatos,
como por exemplo, prototipos de baixa fidelidade, alta fidelidade e o diagrama de caso

de uso.

3.3.3 Criacao de Protoétipos

Na fase de prototipagdo primeiramente foi realizado um prot6tipo de baixa
fidelidade da péagina principal do site, representado na Figura 7. A parte superior
contém o logo do curso, o nome do curso em destaque e mais a direita um campo de
busca, logo abaixo uma barra de menus, com guias de inicio, login para usuarios
administrativos, galeria para acesso as fotos de eventos do curso, guia de calouros
gue da acesso a informacg0Oes direcionadas para os novos alunos, além de uma guia
sobre o curso, e por fim, a ouvidoria para informacdes e reclamacdes. Na parte central,
embaixo dos menus, existe um slideshow para destacar noticias e eventos, logo em
seguida um espaco para noticias e ao lado os eventos relacionados com a area de
tecnologia. Na parte inferior da pagina, foi colocada uma barra com a logo da
Universidade Federal do Acre. Dessa maneira, foi possivel colocar no papel as
primeiras ideias do site, e entender as necessidades do cliente, sem a preocupagao

com elementos ligados ao design, principalmente por se tratar de rascunhos.
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Figura 7 - Protétipo de baixa fidelidade
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Fonte: Elaboragéo propria.

Outro protétipo de baixa fidelidade, foi criado na ferramenta Balsamiq Mockups,
como mostra a Figura 8. Com este protétipo foi possivel mostrar ao cliente as
principais paginas do site, utilizando uma representacdo bem mais proxima do site a
ser criado, simulando o fluxo completo de algumas funcionalidades. Em reuniédo de
colegiado, o prototipo foi aprovado pela coordenagéo juntamente com os professores

do curso.
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Figura 8 - Segundo protétipo de baixa fidelidade
A Web Page
O Q x Q { http://wwwsiufac.com.br

Galeria Contato

Sobre o Curso Documentos Calouros

Noticias Eidiioa
Socorro volta Por Favor!!! Data - Nome
Alunos do curso estdo triste pela auséncia da coordenagdo que saiu de férias. Local
=
11 Maratona de Programagao do Norte Data - Nome
Local

Estudantes (ensino médio técnico, graduacdo, inicio da pds-graduagdo) regularmente
matriculados em qualquer curso de Instituigdes de Ensino localizadas em Estados do Norte. | | --eceeeee

» 5 N = Data - Nome
V Simpésio Acreano de Sistemas de Informagao Uosdl

Em anos anteriores realizamos mini-cursos e oficinas nos turnos de manha e tarde e as Mais.
palestras a noite. No entanto, como nosso objetivo & atingir o méximo de alunos de SI T

Fonte: Elaboracé&o propria.

Os demais protétipos de alta fidelidade criados para modelar o sistema

desenvolvido constam no Apéndice B deste trabalho.
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3.3.4 Modelagem de casos de uso

Para melhor entendimento das funcionalidades do ponto de vista do usuario,
foi realizada a modelagem de casos de uso, que ilustra as principais funcionalidades

do sistema e a interagéo do usuario com as funcionalidades do mesmo.

Na Figura 9, é possivel observar o diagrama com seus trés atores principais
gue estao ligados as funcdes que podem realizar no sistema. O WebMaster é o Unico
que pode realizar login e ter acesso a parte administrativa do sistema, na qual é
possivel enviar documentos, criar galerias, noticias e eventos. Para criar um evento,
por exemplo, caso a localizagdo do mesmo ainda ndo esteja cadastrada, o WebMaster
deve primeiro criar a localizacdo, inserindo os dados necessarios, para finalmente
criar o evento, definindo nome, data, duracéo e localizacdo. Enquanto que o aluno e
professor podem somente visualizar o contetdo, documentos, fotos, eventos e
noticias. As documentacdes referentes a cada caso de uso se encontram no Apéndice
C deste trabalho.

Figura 9 - Diagrama de Caso de Uso

VS ualizar Conteiido

Professor

Criar Localizagao o _<_<gxle_r|g>_>

Fonte: Elaboragéo propria.

uc
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3.3.5 Modelagem de Componentes

A Figura 10 apresenta uma APl do sistema, onde descreve 0s seus
componentes e as suas ligacdes, isto é, os relacionamentos entre as demais partes.
O servidor € um componente encapsulado composto de cinco componentes, o Banco
de dados MySQL, Apache e PHP que sdo os componentes necessarios para que o
CMS Joomla opere, além disso no diretorio do site esta contido todos os arquivos
referentes ao mesmo e o componente index.php aponta para esse diretério, quando
o endereco do site é requisitado pelo conjunto de protocolos TCP/IP que faz a

comunicacao entre o servidor e os clientes web e celular.

Figura 10 - Diagrama de componentes

Servidor

Clignte Weh

% MNavegador

% SGED

index php

Clignte Celular

% Mavegador

Fonte: Elaboragéo propria.

3.3.6 Configuragéo do ambiente

O processo de desenvolvimento do site iniciou com a tentativa de replicar, o
que foi realizado em trabalhos anteriores no sistema operacional Windows 10, isto €,
utilizando as mesmas versdes das ferramentas, a fim de seguir 0s passos descritos

em seus relatorios de estagios para obter a versao do site desenvolvida por eles, uma
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vez que nao foi encontrado na coordenacéo do curso nenhum artefato produzido dos
estagios anteriores supracitados. Devido a incompatibilidade da versdo do PHP 5 e
Apache 2.2.22 com o sistema operacional Windows 10, por se tratarem de versdes
muito antigas, nao foi possivel a instalacdo do CMS Joomla 2.5.7. Adotou-se ent&o, o
sistema operacional Linux Mint 16.04 que deu suporte a instalacdo do PHP 5 e Apache
2.2.22, todavia, ainda houve incompatibilidade com o CMS Joomla 2.5.7, uma vez que

a versao utilizada ndo é mais disponibilizada.

Com base no exposto, o desenvolvimento do site foi realizado a partir da
instalacdo e configuracdo de versdes atuais das ferramentas PHP 7.2.10, MySQL
6.3.6 CE, Apache 2.4.18 e CMS Joomla 3.8.13 no sistema operacional Linux Mint
16.04.

3.3.7 Desenvolvimento do site

O CMS Joomla apresenta dois templates padrao, sao eles Beez3 e Propstar,
no entanto, esses templates ndo atendiam as caracteristicas dos protétipos aprovados
pelo cliente. Apds algumas pesquisas, 0 template que atendeu aos requisitos foi o
template Hydrogen, disponivel no framework open source Gantry 5 que utiliza as
licencas MIT e GPL, além de possuir um gerenciador de layout que permite customizar

as regides que serdo utilizadas pelos componentes e modulos do CMS.

Para organizar a apresentacao de cada elemento nas paginas, foram criados
outlines que definem os estilos das paginas, como a pagina inicial, paginas de

conteudo, entre outras.

O Gantry 5 permite a inser¢cdo de HTML customizado, dando ao desenvolvedor
mais liberdade para dispor as informacdes no site. Desta forma, elementos como
botdes e titulos personalizados foram criados, como é representado na Figura 11 um

trecho de cédigo HTML do botdo que leva ao portal do aluno do site da UFAC.
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Figura 11 - Trecho de c6digo HTML

Trecho de Cédigo HTML

1 <style>

2 .botaoportal{

3 padding: 5px !important;

4 margin-top: 10px;

5 background: #439a86 !important;
6 color: #fff !dimportant;

7 margin-bottom: 15px !dimportant;
8 border: none !important;

9 text-align: left !dimportant;

10 text-align: center !dimportant;
11 align-items: center !dimportant;
12 3

13 </style>

14 <a href="https://portal.ufac.br/aluno/">

15 <div class="botaoportal"><i class="fa fa-graduation-cap"
16 style="font-size: 25px;"></i><span style="font-size:

17 25px;">Portal do Aluno</span>

18 </div>

19 <Ja>

Fonte: Elaboragado Propria

Com a utilizacdo do cédigo HTML apresentado na Figura 11, obteve-se como
resultado o botdo do Portal do Aluno, como pode ser observado na Figura 12.

Figura 12 - Botdo Portal do Aluno

= Portal do Aluno

Fonte: Elaboracéo propria.

Com o objetivo de atender as necessidades do cliente, RF1, RF3, RF4, RF5 e
RF6, foi necesséario a instalacdo de alguns componentes: Phoca Download para
gerenciar os documentos; Phoca Gallery com o intuito de gerenciar as fotos;
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SmartSlider para colocar noticias e avisos em destaque em um slideshow e

DPCalendar para registro dos eventos. Como mostra o Quadro 4.

Quadro 4 - Componentes relacionados aos requisitos

Compor'le'ntes/ Phoca Phoca SmartSlider | DPCalendar
Requisito Download Gallery
RE1 Vlsuallzagao de X X X X
conteuido
RE3 Gerenciar X
documentos
RF4 |Gerenciar galerias X
RF5 |Gerenciar noticias X
RF6 |Gerenciar eventos X

Fonte: Elaboracgéo propria.

Além disso, foram instalados Mddulos para atender as funcionalidades
especificadas nos protétipos e também o requisito RF2, bem como: Super Simple
Contact Form necessario para o fomulario de contato; JM Team Profiles com a
finalidade de apresentar os perfis dos professores; BW Social Share para
compartilhamento de noticias nas redes sociais e BT Login para autenticacdo do

WebMaster em Front-end, assim atendendo RF2.

3.3.8 Implantacédo no servidor

No processo de implantacéo foram exportados o banco de dados e os arquivos
referente ao Joomla para o servidor institucional, que possui as seguintes
configuracdes: CPU(s) 8 x Intel(R) Core(TM) i7-6700 e CPU@3.40GHz, PHP 7.0.32,
Apache 2.4.18, MySQL 5.7.24, Joomla 3.9, Linux Ubuntu - Kernel Version 4.13.13
e HD 64G.



47

3.4 RESULTADOS OBTIDOS

Nesta sec¢éo séo reportados os resultados obtidos com o desenvolvimento do
site, bem como a descrigdo de suas principais paginas e fungdes.

A Figura 13 apresenta a pagina inicial do site. A header (A) que fica na parte
superior do site contém o logo do curso, a barra de pesquisa, botdes de redes sociais
e autenticacdo, e o menu do site com 0s seguintes itens: Inicio, Sobre o curso,
Documentos, Calouros, Galeria, Eventos, Noticias e Contato. O slideshow (B)
apresenta os conteudos em destaque, a se¢do de noticias (C) contém as ultimas
noticias publicadas, a secdo denotada pela letra D inclui os proximos eventos e 0s
botdes que redirecionam ao portal do aluno e calendario académico. Por fim, o rodapé
(E) possui uma versédo simplificada do menu do site para permitir acesso rapido,
dispbe o logo da universidade que redireciona para a pagina da mesma e contém as
informacdes de direitos autorais, bem como um link que aborda uma breve historia

sobre os desenvolvedores do site ao longo dos estagios supervisionados realizados.
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Figura 13 - Pagina Inicial

Universidade Federal do Acre

Centro de Ciéncias Exatas e Tecnologicas — n
Sistemas de Informagao

Sobre o Curso v Documentos Calouros v Galeria v Eventos  Noticias  Contato

WebMedia2018

XXIV SIMPOSIO BRASILEIRO DE SISTEMAS MULTIMIDIA E WEB

oo
V Simpésio de Sistemas de Informacao 2N Abertura da v acéo dos
5 Inter Alléticos da /
O V Simpésio Acreano de Sistemas de Informacéo € um evento académico voltado a apresentar e 05/10/2018 18:00 - 22:00

discutir topicos relevantes e atuais em Sistemas de Informacéo, além disso visa a integracéo entre
7= Portal do Aluno
\ais
4 Calendario Académico
XXIII Maratona de Programacéao

A Maratona SBC de Programacéo € um evento da Sociedade Brasileira de Computacdo que existe
desde o ano de 1996. Desde o ano de 2006 o evento vem sendo realizado em parceria com a
Fundacéo Carlos

a mais

Campus Party Rondénia

O Instituto Campus Party é uma associacéo civil sem fins lucrativos fundada em 2009, com o objetivo
de incentivar e promover atividades e projetos nas areas, cultural, educacional gratuita, de

Leia mais

Infcio Sobre o Curso Documentos Calouros Galeria Eventos Noticias Contato o

Copyright © 2018 Curso de Bacharelado em Sistemas de Informac3o. Todos os direitos reservados.
Joomial & um Software Livre liberado sob os termos da Licenca Piblica Geral GNU.

Desenvolvido por alunos do curso.

Fonte: Elaboragéo propria.

Como mostra a Figura 14, o item de menu Sobre o Curso é composto dos

seguintes subitens: Comissfes, Curso, Docentes e Egressos. No submenu de
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Comissbes estdo as informacbBes sobre o Colegiado e o Nucleo de Docente

Estruturante (NDE), assim como suas respectivas atas e membros.

Figura 14 - Menu Sobre o Curso

Universidade Federal do Acre
Centro de Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas

Sistemas de Informacgao

Entrar

Inicio Sobre o Curso Documentos Calouros Galeria Eventos Noticias Contato

Comissoes Colegiado Atas

Curso NDE Membros

Docentes

Egressos

Fonte: Elaboracao Propria

No menu Curso, existem trés submenus, 0S quais Sdo: oS componentes
curriculares, a estrutura do curriculo e histéria. O submenu Componentes Curriculares
possui uma breve descricdo sobre o Trabalho de Conclusdo do Curso (TCC), do
Estagio Supervisionado e das Atividades Complementares, no submenu Estrutura do
Curriculo dispde de um diagrama com todas as disciplinas e seus respectivos pré-
requisitos, além de tabelas divididas por periodo apresentando o codigo, nome da
disciplina, carga horaria, pré-requisito e créditos, e por fim, o submenu Histéria contém

uma linha do tempo dos principais acontecimentos na historia do curso.

O item de menu Docentes contém informacgdes sobre os professores do curso,
bem como, links para seus curriculos Lattes e sites pessoais, como ilustra a Figura
15.
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Figura 15 - Menu Docentes

Universidade Federal do Acre
Centro de Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas

Sistemas de Informagao

UG Sobre o Curso v Documentos Calouros v Galeria Eventos  Noticias  Contato

Vocé esta aqui: Pagina Principal » Sobre o Curso

Olacir André Catarina Claudionor Daricélio Jean

Castro Nasserala Costa Alencar Soares Bernoulli
Coordenador Professor Professora Professor Professor Professor

S| % (S % LS| % 5] 5] % S|

Laura Luiz Macilon Manoel Raoni Wilker

Sarkis Matos Costa Limeira Ferreira Gadelha

Professora Professor Professor Professor Professor Professor
S S| B % &3 % BE % B %

Inicio Sobre o Curso Documentos Calouros Galeria Eventos Noticias Contato

Copyright © 2018 Curso de Bacharelado em Sistemas de Informacgo. Todos os direitos reservados.
Joomlal & um Software Livre liberado sob os termos da Licenca Piiblica Geral GNU.

Desenvolvido por alunos do curso.

Fonte: Elaboracao propria.

Os documentos referentes ao curso, tais como formularios e requerimentos,
planos de curso, relatérios de estagio e trabalhos de conclusdo de curso, estdo
dispostos no item de menu Documentos.

O site também dispde de uma guia com diversas informacdes para 0s
calouros, como assisténcia estudantil dentro do campus como a Pro-Reitoria de
Assuntos Estudantis (PROAES), as entidades estudantis como: o Centro Académico

(CA) e a Atlética do Curso, além das formas de locomocéao pela cidade utilizando os
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pontos dos terminais de integracdo. Ainda conta com uma breve descricdo do perfil

do profissional e das plataformas virtuais.

As galerias de fotos do site estdo divididas em duas categorias, as fotos
oficiais que sdo advindas do Flickr da UFAC e as outras que sao internas ao curso,
como eventos: simpoésios, conferéncias, semanas académicas, maratonas de

programacao ou confraternizacoes.

Além da possibilidade de visualizar os eventos que estdo préximos na tela
inicial do site, é possivel ter acesso a todos os eventos cadastrados no calendario, a

partir do item de menu Eventos, como mostra a Figura 16.

Figura 16 - Pagina do Menu Eventos

Universidade Federal do Acre
Centro de Ciéncias Exatas e Tecnologicas

Sistemas de Informagao

Entrar

Inicio  Sobre o Curso Documentos Calouros Galeria Eventos Noticias ~ Contato

Vocé estd aqui:  Pagina Principal

-

< > a8 Outubro 2018 Més @ Semana Dia Lista

Dom Seg Ter Qua Qui Sex Sab

6:00 pm - 10:00 pm
|Abertura da IV
(Organizacdo dos Jogos
inter Atiéticos da UFAC -
(ORJIA

21 22 23 24 25 26 27

Fonte: Elaboragéo propria.

Todas as noticias podem ser visualizadas no item de menu Noticias ou na
secao de noticias que se encontra na pagina inicial do site. Além disso, no ultimo item

do menu encontra-se a pagina de contato, que possui um formulario, um breve texto
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com instrucdes para realizar contato com a coordenacéo do curso, além de um mapa
com a localizacéo dela dentro do campus.

Para gerenciamento do site, 0 WebMaster realiza autenticagao por meio de um
formulario, como apresentado na Figura 17, e ganha acesso a subitens de menu que
permitem realizar diversas operacdes no site, tais como, enviar documentos e criar

galerias, localizacdes, eventos e noticias.

Todas as noticias podem ser visualizadas no item de menu Noticias como
demonstra a Figura 16, além da secdo de noticias que se encontra na tela inicial do

site.

Figura 17 - Login do Usuéario

ACESSE SUA CONTA DE USUARIO

Nome de usugrio *

Senha *

Fonte: Elaboragéo propria

Apbs o processo de autenticacao, os menus destacados em vermelho estarao
disponiveis ao WebMaster, e ao acessar estes menus, podera enviar documentos,
selecionando uma das opc¢des disponiveis (Formulario de Requerimento, Plano de
Curso, Relatério de Estagio ou Trabalho de Conclusdo do Curso (TCC)) que
corresponda ao tipo do documento que sera enviado, além disso, no menu item
Galeria poderé criar galerias, no menu item Eventos conseguird criar eventos e
também localiza¢cbes de eventos, e por fim, o0 WebMaster pode criar noticias,como

pode ser visualizado na Figura 18.
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Figura 18 - Menus do WebMaster

[LI{A Sobre o Curso Documentos Calouros Galeria Eventos Noticias Contato

Formularios e
Requerimentos

Plano de Curso

Relatério de Estagio

TCC

Enviar documento

IWIZA  Sobre o Curso Documentos Calouros Galeria Eventos Noticias Contato

Criar Galeria

Oficiais

QOutras

Ll Sobre o Curso Documentos Calouros Galeria Eventos Noticias Contato

Criar Evento

Criar Localizacdo

LIl Sobre o Curso Documentos Calouros Galenia Eventos Noticias Contato

Criar Noticia

Fonte: Elaboragao propria.

Apos a implantag&o do site no servidor institucional, ele foi disponibilizado para
a comunidade académica, com o seguinte dominio “csi.ufac.br’, conforme

apresentado na Figura 19.

Figura 19 - Site com o dominio

A3 Inicio

&

Universidade Federal do Acre
Centro de Ciéncias Exatas e Tecnolégicas

Sistemas de Informagao

Entrar

Sobre o Curso v Documentos Calouros Galeria + Eventos  Noficias  Contato

(1 np'\'ra:'?f
A
AN\

Fonte: Elaboragéo propria.
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Os resultados apresentados, demonstram que os objetivos do estagio foram
alcancados, uma vez que o site resultante atende as exigéncias descritas no
documento de requisitos, bem como, a visualizacdo de contetdo, autenticacéo,
gerenciar documentos, gerenciar galerias, gerenciar noticias e gerenciar eventos. O

site ainda possui layout limpo e de facil entendimento e permite upgrades.

Para o desenvolvimento deste estagio, os conhecimentos adquiridos no
decorrer do curso foram de suma importancia, mas também, a aquisicdo de novos
conhecimentos em desenvolvimento web, componentes e linguagens, se fez

necessario para que sua concluséao fosse possivel.



4 CONSIDERACOES FINAIS E RECOMENDACOES

Neste capitulo, serdo apresentadas as consideracdes finais sobre o estagio
supervisionado, destacando pontos considerados importantes, assim como

recomendag0des para trabalhos futuros.

4.1 CONSIDERACOES FINAIS

Este estagio supervisionado foi importante para formacdo académica das
estudantes, tendo em vista que o0 seu desenvolvimento proporcionou um periodo de
importante aprendizado, pois possibilitou vivenciar experiéncias reais do profissional
da area de tecnologia da informacao, trabalhando na resolugédo de um problema real

em uma instituigao.

Os conhecimentos adquiridos no decorrer do curso foram aplicados,
sobretudo, no que diz respeito ao desenvolvimento de software, incluindo linguagens
de programacéo e engenharia de software. Além desses conhecimentos, também foi
necessario estudar sobre o gerenciador de conteado Joomla e seus componentes

utilizados no desenvolvimento do site.
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As maiores dificuldades foram no inicio, tendo em vista que houveram estagios
anteriores que realizaram o desenvolvimento do site do curso e nao tivemos acesso
aos artefatos de software produzidos por eles, assim, existiu a tentativa de replicar o
que foi produzido anteriormente, resultando em tentativas falhas e dispendiosas, pois
as versoes das ferramentas eram incompativeis com os sistemas operacionais atuais.
Mas tais dificuldades foram enfrentadas com o auxilio do Prof. Dr. Manoel Limeira de
Lima Junior Almeida, professor do curso de Bacharelado em Sistemas de Informacgéo
e orientador do estagio supervisionado.

O site produzido atendeu a todos os requisitos estabelecidos por ambas as
partes e deve proporcionar integracdo da comunidade académica com a rapidez e

simplicidade na publicacdo de conteldo, além da facilidade na manutencéo do site.

4.2 RECOMENDACOES

Embora, o presente estagio tenha contemplado todos os requisitos definidos
pelo cliente, ainda existem atividades que nao fizeram parte do escopo deste trabalho,
mas que sua realizacdo traria melhorias, como uma avaliacdo de usabilidade, onde
servira para entender as dificuldades dos usuarios e ajudar aos desenvolvedores que
irdo manter o site e nas proximas atualizagdes do mesmo. Além disso, recomendamos
a adicdo e desenvolvimento de novos componentes, com intuito de expandir a
guantidade de funcionalidades e servigcos oferecidos pelo site, como por exemplo, um
componente de avaliagdo dos professores, reserva dos laboratérios, além de
inscricbes em projetos oferecidos pelo curso ou solicitagbes de servicos para a

Empresa Janior. Ainda, recomendamos manutencao do contetdo do site.

No que diz respeito a instituicdo, recomendamos que exista menos burocracia
na liberacdo de um dominio, uma vez que o presente estagio foi concluido, inclusive
o site foi implantado no servidor institucional, porém nao péde ser disponibilizado
imediatamente a comunidade académica por conta da lentiddo na liberacdo do

dominio. Além disso, a instituicdo poderia dar mais reconhecimento ao curso de
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Bacharelado em Sistemas de Informacéao, pois, ha muitas coisas desenvolvidas por

alunos gque beneficiam todo o campus, mas que sao pouco conhecidas.
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1. Analise do Problema
O Curso de Sistemas de Informag¢do ndo possui um portal on-line que
permita a divulgacao de noticias e eventos do curso. Dessa forma, toda a comunidade
académica fica prejudicada com a descentralizagéo de informacéo, que por sua vez,

é disseminada pelo mural da coordenacéo ou redes sociais.

2. Necessidades Basicas do Cliente
O sistema deve atender toda a comunidade académica, permitindo aos
alunos e professores visualizarem conteddos e entrar em contato com a coordenacao
do curso. Além disso, somente o WebMaster podera realizar autenticacdo no sistema

para gerenciar contetdo.

3. Estudo de Viabilidade
O sistema € viavel, pois traz melhorias ao processo de comunicacdo com
a comunidade académica sem custos. Possuird interface web, sendo utilizado para
desenvolvimento o Sistema de Gerenciamento de Conteddo Joomla, que possui
grande material didatico gratuito na internet para suporte ao desenvolvimento.
Economicamente, o sistema ndo gerara gastos, pois o dominio sera
disponibilizado pela Universidade Federal do Acre e sera desenvolvido com softwares
livres. Além disso, o sistema é legalmente viavel, pois ndo viola nenhuma lei, nem faz

uso de préticas antiéticas.

4. Missao do Software
Atender as necessidades da comunidade académica, facilitando a

comunicacao e disponibilizacdo de conteudo.

5. Limites do Sistema

ID Funcionalidade Justificativa
L1 O sistema ndo autorizara criacdo de | As contas de usuarios devem ser
contas de usuarios via frontend. criadas pelo administrador.

6. Beneficios Gerais

ID Beneficio

B1 | Economia de Recursos.

B3 | Agilidade na busca por informacdes.
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B4 | Facilidade na administracéio do site.

7. Restricbes

ID Restricao Descricao

R3 | Expansibilidade e Manutencdo | O sistema deve ser desenvolvido
considerando-se a  possibilidade de
expansdo, bem como manutencdo do
mesmo.

8. Atores

ID Atores Descricao

Al | WebMaster Pode realizar login e gerenciar o contetdo do site.

A2 | Professor Pode visualizar contetdo do site.

A3 | Aluno Pode visualizar conteudo do site.

9. Requisitos Funcionais

ID Funcionalidade Necessidades Prioridades
RF1 | Visualizacdo de conteudo. Divulgacédo de contelido Essencial
Fornecimento de uma
RF2 Autenticacao identificacdo e senha para Essencial
acesso ao sistema.
RF3 Gerenciar documentos. Adicionar, editar e remover Essencial
documentos
RF4 Gerenciar galerias Ad'C'.Onar’ editar e remover Essencial
galerias.
RF5 Gerenciar noticias Ad'? lonar, editar e remover Essencial
noticias.
. Adicionar, editar e remover .
RF6 Gerenciar eventos Essencial
eventos
10. Requisitos Nao-Funcionais
ID Requisitos Categoria
NER1 Layout Ilmp_o e de facil Design
entendimento
NFR2 Aceitar upgrades Suportabilidade
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UC - 001
Nome do Caso de Uso Fazer Login
Ator principal WebMaster

Resumo

Este caso de uso descreve como o
WebMaster realiza autenticacao.

Pré-condicdes

Estar cadastrado.

Acdes do Ator

AcoOes do Sistema

1. Solicitar abertura do formulario de
autenticacao.

2. Inserir informacdes cadastrais, como
login e senha.

3. Realiza autenticacdo dos dados do
webmaster.

Data:

13/08/2018

Versao:

1.0
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UC - 002

Nome do Caso de Uso

Enviar Documentos

Ator principal

WebMaster

Resumo

Este caso de uso descreve como é
realizado o envio de documentos.

Pré-condicdes

Estar autenticado.

Acdes do Ator

Acdbes do Sistema

1. Solicita relatério para envio do
documento.

2. Inserir os dados do documento e
anexa o documento.

3. Verificar se o documento ja esta
disponivel.

3.1. Caso o documento néo esteja
disponivel, é criado.

3.2. Caso esteja, a criacdo nao é
efetuada e notifica 0 WebMaster.

Data:

13/08/2018

Versao:

1.0
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UC -003

Nome do Caso de Uso

Criar Galeria

Ator principal

WebMaster

Resumo

Este caso de uso descreve como é
realizada a criacdo de galerias.

Pré-condicdes

Estar autenticado.

Acdes do Ator

Acdbes do Sistema

1. Solicita relatério para criacdo da
galeria.

2. Inserir os dados da galeria e as fotos.

3. Verificar se a galeria ja esta
disponivel.

3.1. Caso a galeria ndo esteja
disponivel, é criada.

3.2. Caso esteja, a criacdo nao é
efetuada e notifica 0 WebMaster.

Data:

13/08/2018

Versao:

1.0
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UcC - 004
Nome do Caso de Uso Criar Noticia
Ator principal WebMaster

Resumo

Este caso de uso descreve como é
realizada a criacdo de noticias.

Pré-condicdes

Estar autenticado.

Acdes do Ator

Acdbes do Sistema

1. Solicita relatério para criacdo da
noticia.

2. Inserir os dados da noticia

3. Verificar se a noticia ja esta
disponivel.

3.1. Caso a noticia ndo esteja
disponivel, é criada.

3.2. Caso esteja, a criacdo nao é
efetuada e notifica 0 WebMaster.

Data:

13/08/2018

Versao:

1.0
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UC - 005

Nome do Caso de Uso

Criar Localizacao

Ator principal

WebMaster

Resumo

Este caso de uso descreve como é
realizada a criacdo de localizacdes.

Pré-condicdes

Estar autenticado.

Acdes do Ator

Acdbes do Sistema

1. Solicita relatério para criacdo da
localizacéo.

2. Inserir os dados da localizagao

3. Verificar se a localizagdo ja esta
disponivel.

3.1. Caso a localizacdo néo esteja
disponivel, é criada.

3.2. Caso esteja, a criacdo nao é
efetuada e notifica 0 WebMaster.

Data:

13/08/2018

Versao:

1.0




70

UC - 006

Nome do Caso de Uso

Criar Evento

Ator principal

WebMaster

Resumo

Este caso de uso descreve como é
realizada a criacdo de eventos.

Pré-condicdes

Estar autenticado.

Acdes do Ator

Acdbes do Sistema

1. Solicita relatorio para criagéo do
evento.

2. Inserir os dados do evento.

3. Verificar se 0 evento ja esta
disponivel.

3.1. Caso o evento nao esteja
disponivel, é criado.

3.2. Caso esteja, a criacdo nao é
efetuada e notifica 0 WebMaster.

Restrigcdes/Validagdes

Possuir localizacao criada.

Data:

13/08/2018

Versao:

1.0




Visualizar Contetdo
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Aluno e Professor

Este caso de uso descreve como é

1. Navegar pelo site.

realizada a visualizacédo de conteudo.

13/08/2018

1.0
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APENDICE C-PROTOTIPO DO SITE

O Q x Q { http://www.siufac.com br

Sobre o Curso Documentos Calouros

Noticias Eiitas
Socorro volta Por Favor!!! Data - Nome
Alunos do curso estdo triste pela auséncia da coordenagdo que saiu de férias. Local
11 Maratona de Programagao do Norte Data - Nome
Local

Estudantes (ensino médio técnico, graduacdo, inicio da pbds-graduagaoc) regularmente
matriculados em qualquer curso de Instituicdes de Ensino localizadas em Estados do Norte

= - X = Data - Nome
V Simpésio Acreano de Sistemas de Informagao Cosa
Em anos anteriores realizamos mini-cursos e oficinas nos turnos de manha e tarde e as Mais..

palestras a noite. No entanto, como nosso objetivo & atingir © mdximo de alunos de SI..
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A Web Page

O o x Q { http://www.siufac.com. br ] @

nicie ] SobreoGuse |  Documentos | Calowos [ Goleria | _ Contato ]

Colegiado Reunides

As reunifes sdo realizadas nos dias de Terga-Feira ds 9h20.

Ata - 05/06/2018

Ata - 29/05/2018

Ata - 22/05/2018

Ata - 15/05/2018

Ata - 08/05/2018

Ata - 01/05/2018

Ata - 24/04/2018

Ata - 17/04/2018

Ata - 10/04/2018
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A Web Page

O o x Q { http://www.siufac.com. br ] @

Colegiad ~
dlegiado Apresentacdo
Curso )
Nome: Bacharelado em Sistemas de Informagde
Apresentagdo
L Carga-hordria total: 3.090 horas
Histéria
Objetivos Regime académico: Semestral
Competéncias, Conhecimento Turne de funcionamenteo: matutine — 07:30h &s 12:50h; vespertino —
13:30h ds 17-10h; exceto durante os periodos de estdgio
Componentes Curriculares supervisionado,
TCC que o académico estard matriculado de 08:00h ds 12:00h & 14:00h &s

18:00h, sendo os casos omissos regides pelo Manual do Estégio.
Atividades Complementares ) L . .
Tempo de integralizagdo: minimo — 4 anos e maximo — 7 anos
Estrutura do Curriculo
) _ ) Vagas anuais: 50 vagas
Sistematica de Avaliagdo
Legislagdo que fundomenta a reformulagdo: Resolugdo n®. 33A, de 04

Docentes de outubro de 2002 do Gonselho Universitério (CONSU).

Em (ano), foi criade o Curso de Bacharelado em Sistemas de
Informagdo da Universidade Federal do Acre - UFAC. Apesar de ser
uma érea ainda recente e em grandes niveis de desenvolvimento, j&
conguistou um espaco relevante no mercado de trabalho

Na drea de Sistemas de informacgdo, os profissionais conseguem reunir
conhecimentos das outras dreas de Tecnologia da informagdo,
aumentando ainda mais uma gama de oportunidades.
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A Web Page

O o x Q { http://www.siufac.com. br ] @

nicie ] SobreoGuse |  Documentos | Calowos [ Goleria | _ Contato ]

Colegiado
- Docentes
Curso
Apresentacdo
Histéria = — —
i bt o
Objetivos il k) )
.- . N N
Competéncias, Conhecimento e Nome ome ome
email email email
Componentes Curriculares site site site
TCC lattes lattes lottes
Atividades Complementares
Estrutura do Curriculo /.._\ =S =y
[ { .,_; { u
Sistematica de Avaliagdo A A A
Nome Nome Nome
Docentes
email email email
site siter site
lattes lattes lattes




76

O Q x Q { http://www.siufac.com br

Contato

[ nicio__| __ SobreoCurso | Documentas | _ Calouros Saleria

Formulérios e Requerimentos
TCC
Relatério de Estégio

Noticias Eventos
Socorro voltoouuu!!! Data - Nome
Alegria volta a reinar nos alunos do curso, pois a coordenagdo retornou nesta segunda Local
fala | . o ik w e mmT e e e
I Maratona de Programagdo do Norte Data - Nome
Local

Estudantes (ensino médio técnico, graduacado, inicio da pbds-graduagdo) regularmente
matriculados em qualquer curso de Instituicdes de Ensino localizadas em Estados do Norte.

: 5 - - Data - Nome
V Simpésio Acreano de Sistemas de Informagao tasal
Em anos anteriores realizamos mini-cursos e oficinas nos turnos de manhad e tarde e as Mais...

palestras a noite. No entanto, como nosso objetive é atingir © méximo de alunos de SI.

Socorro volta Por Favor!!!

Alunos do curso estdo triste pela auséncia da coordenacdo que saiu de férias.
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O Q x Q { http://www.siufac.com br

Contato

Sobre o Curso Documentos Galeria

Perfil do Profissional
Assisténcia Estudantil
Entidades
Plataformas Virtuais
Locomogao

Noticias Eventos
Socorro voltoouuu!!! Data - Nome
Alegria volta a reinar nos alunos do curso, pois a coordenagdo retornou nesta segunda Local
fala | . o ik w e mmT e e e
I Maratona de Programagdo do Norte Data - Nome
Local

Estudantes (ensino médio técnico, graduacado, inicio da pbds-graduagdo) regularmente
matriculados em qualquer curso de Instituicdes de Ensino localizadas em Estados do Norte.

: 5 - - Data - Nome
V Simpésio Acreano de Sistemas de Informagao tasal
Em anos anteriores realizamos mini-cursos e oficinas nos turnos de manhad e tarde e as Mais...

palestras a noite. No entanto, como nosso objetive é atingir © méximo de alunos de SI.

Socorro volta Por Favor!!!

Alunos do curso estdo triste pela auséncia da coordenacdo que saiu de férias.
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A Web Page

O O X Q { http://wwwsiufac.com br I @

dnicio | SobreoCuso |  Documentos | Colouos [ Galeria | Contoto ]

-u Maratona de Programagdo. -v Simpbsio - JoIA

-Formatura Turma 2017 - Arraial da UFAG - ORJIA
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A Web Page

O o x Q { http://www.siufac.com. br ] @

(nicie ] SobreoCuso | Documentos | Calowos [ Goleria | Contato ]
CONTATO

Esta guia foi crioda para servir come um canal de didloge entre os estudantes e a
Ceordenagdodo Curso de Sistemas de Informagdo. Assim, encorajomes os alunos a nos
enviarem dendncias, dividas & sugestdes no que diz respeito ds suas experiéncias dentro
da universidade/cursa.

Ressaltamos ainda nosso desejo de que, em caso de qualguer necessidade de
assisténcia estudentil, as/os estudantes sintam-se & vontade para procurar qualquer
membroe da atual gestdo da Coordenagiio, a qualquer momento. Estamos disponiveis e
faremos o melhor para ajudar!

Para contatos andnimos, envie sua mensagem por meio deste formuldrio deixande
0s compos de identificac@o vazios. e o Coordenacdo se compromete em manter sigilo

N .
I—oma ] Atendimento
Email ] Coordenador(a): Prof*. Dr. Catarina
Costa
Telefone ] Secretaria: Socorro
Mensagem




